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RESUMO

Estudo de conclusdo de curso (Mestrado Profissional) que visa analisar o
metaverso, mediante uma perquiricdo bibliografica e documental dos institutos
juridicos acerca do procedimento de comercializacdo dos seus "imdveis". Vivemos
em um mundo dindmico onde as relacfes estdo se tornando cada dia mais volateis,
complexas e ambiguas, consequentemente, modificando o formato com que a
sociedade se relaciona seja no ambito pessoal, seja naquele comercial, sendo
grande parte dessas transformacbes decorrentes dos avancos tecnoldgicos que
alteram diuturnamente os modelos tradicionais outrora consolidados. Audiéncias,
consultas médicas, treinamentos esportivos e inUmeras formas de contratactes
realizadas por intermédio da modalidade virtual, que antes eram de exclusividade do
mundo analdgico. E desde meados de 2021, as grandes big techs investem
vultuosos recursos e tecnologia na popularizacdo de um novo espaco de realidade
virtual, o Metaverso. Tal espaco j4 € considerado a nova versao da internet, mas,
sera que, finalmente, o mundo analdgico esta preparado para abracar em definitivo o
mundo virtual almejado pelos entusiastas do Metaverso? Estando ou néao
preparados, ja ndo € mais novidade noticias relacionadas ao investimento de
milhdes de ddlares para aquisicdo de bens por parte de particulares e empresas
dentro desses mundos virtuais, porém, existe seguranca juridica para essas
negociacdes? E o Direito, estd pronto para regular essas relacées de forma ampla,
garantido as partes o justo equilibrio e garantia da ordem social e econémica?
Assim, o presente estudo por meio de uma andlise da incidéncia dessas novas
tecnologias em conceitos consolidados como bens méveis e iméveis, busca analisar
esses espacos virtuais e discutir os aspectos econdmicos, juridicos e sociais
inerentes as negociacbes dos seus "imdveis" com base no ordenamento juridico
brasileiro.

PALAVRAS-CHAVE: Direito. Novas Tecnologias. Metaverso. Direito de
Propriedade. Bens digitais. Espacos Virtuais (“‘Lands”).



MORENO, Thiago Leandro. The Metaverse and its “Properties”: Legal Analysis of
Transactions Involving its Virtual Spaces (“Lands”). 145 f. Completion of the
Professional Master's Degree Course in Law. Faculdades Londrina, Londrina, 2022.

ABSTRACT

Completion of course work (Professional Master's) that aims to analyze the
metaverse, through a bibliographic and documentary investigation of legal institutes
about the commercialization procedure of their "properties”. We live in a dynamic
world where relationships are becoming increasingly volatile, complex and
ambiguous, consequently changing the format in which society relates, whether in
the personal or commercial spheres, with a large part of these transformations
resulting from the technological advances that daily change the traditional models
once consolidated. Hearings, medical consultations, sports training and countless
forms of hiring carried out through the virtual modality, which were previously
exclusive to the analog world. And since mid-2021, the big big techs have invested
huge resources and technology in popularizing a new virtual reality space, the
Metaverse. Such a space is already considered the new version of the internet, but is
the analog world finally ready to embrace the virtual world desired by Metaverse
enthusiasts? Whether you are prepared or not, news related to the investment of
millions of dollars for the acquisition of goods by individuals and companies within
these virtual worlds is no longer news, however, is there legal certainty for these
negotiations? And is the Law ready to regulate these relationships in a broad way,
guaranteeing the parties the fair balance and guaranteeing the social and economic
order? Thus, the present study, through an analysis of the incidence of these new
technologies in consolidated concepts such as movable and immovable assets,
seeks to analyze these virtual spaces and discuss the economic, legal and social
aspects inherent to the negotiations of their "properties” based on the legal system.
Brazilian legal.

KEY-WORDS - Right. New technologies. Metaverse. Property right. Digital goods.
Virtual Spaces (“Lands”).
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1 INTRODUCAO

Assim como as tecnologias mais disruptivas, 0 metaverso surgiu como uma
grande novidade a ser explorada. Metaverso € a terminologia utilizada para indicar
um tipo de mundo virtual que tenta replicar a realidade através de dispositivos
digitais. E um espaco coletivo e virtual compartilhado, constituido pela soma de
realidade virtual, realidade aumentada e Internet, assim, pode ser entendido como
uma vivéncia em um espaco virtual, mas com influéncias da vida real nesse
universo.

Ocorre que falar em mundos virtuais ndo é uma novidade exclusiva destes
espacos, pois tais constru¢des remontam a década de 1970, desta forma, o que se
vislumbra é uma atuacdo muito mais ostensiva por parte dos grandes
conglomerados econémicos que dominam a producdo de novas tecnologias, com o
intuito de popularizar e incentivar o consumo dos usuarios no interior destes
ambientes.

Diante disso, estando ou ndo preparados, é da ordem do dia inUmeras
noticias relacionadas ao investimento de milh6es de ddlares para aquisicdo de
‘imoveis”, itens ou espacos publicitarios dentro desses mundos virtuais, assim, o
presente estudo se propbe a responder quais sdo as principais peculiaridades e
como ocorre as relagdes para aquisicées das “lands” no metaverso.

Tal estudo se faz necessario, em primeiro lugar, devido a especulacdo e a
valorizacdo destes espacos virtuais, e a perspectiva de continuidade da ampliagéo
destes valores e popularizacdo entre seus usuarios em um futuro préximo. Em
seguida, a possibilidade de fomento da aquisicdo destes espacos para a geracao de
renda, por meio da compra e venda, locacdo, realizacdo de eventos e outras
inUmeras possibilidades dentro destes ambientes virtuais. E, por fim, a oportunidade
de se criar novos negocios que produzam receitas por meio dessas relacbes
comerciais, podendo se tornar cada vez mais rentaveis e seguras para Seus
operadores. Ou seja, um campo muito amplo de possibilidades de negécios, e por
consequéncia, diante do desconhecimento e dificuldade de compreensdo dos
conceitos, uma infinidade de potenciais conflitos relacionados a essas negociacoes.

A hipétese corresponde a uma suposicao feita pelo pesquisador a partir das
fontes e dados obtidos com a reviséo bibliografica e documental exploratéria, a partir

do conteudo da formulagdo do problema, trata-se de apresentar, nesta etapa do
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projeto, uma resposta provisoria, prévia, uma solucdo possivel. Assim, entende-se
gue existe muito desconhecimento acerca dos institutos que tutelam essas relagoes
juridicas e principalmente, muitos riscos envolvendo tais negociacdes nesses
espacos virtuais.

Diante do cenéario apresentado, este estudo teve como objetivo geral,
norteando e direcionando o trabalho de pesquisa, descrever e analisar esses
mundos virtuais e discutir os aspectos inerentes a comercializacdo de seus espacos
virtuais ("lands") por meio dos institutos juridicos presentes no ordenamento juridico
brasileiro.

Por sua vez, os objetivos especificos tém a funcdo de tornar operacional o
estudo, ou seja, de responder o objetivo geral do projeto de pesquisa formulado a
partir de um problema. No presente caso foram: (i) investigar e comparar o0 ponto em
comum das novas tecnologias, economia disruptiva e o direito; (ii) analisar os
principais institutos inerentes as propriedades e suas formas de aquisicao; (iii)
verificar os impactos das novas tecnologias no Direito; (iv) ponderar e examinar as
principais peculiaridades do metaverso, e quais sdo 0s principais ambientes virtuais
disponiveis atualmente para os usuarios; (v) debater sobre as peculiaridades
inerentes as relagdes comerciais dos seus espacos virtuais ("lands"); (vi) por
derradeiro, realizar analise de caso dos espacos virtuais do The Sandbox, Horizon
World e Second Life.

A partir do referencial teérico é que € possivel responder o problema de
pesquisa, para com o qual o pesquisador deve dialogar, no caso em apresso, optou-
se pela revisao bibliogréfica.

No que tange ao método, o raciocinio dedutivo parte de principios
considerados verdadeiros e indiscutiveis para chegar a conclusbes de maneira
formal (GIL, 2008, p. 9). J& a abordagem qualitativa corresponde aquela que versam
sobre os dados da realidade que ndao podem ser quantificados, operando mediante a
compreensdo, a interpretacdo e o tratamento de dados sobre a esséncia ou
natureza do objeto de pesquisa.

Diante destas premissas, este estudo foi estruturado em trés se¢cbes com a
intencdo de nortear o desenvolvimento da presente pesquisa.

Na primeira secdo, divide-se em dois subitens que versam sobre a
tecnologia e disrupcdo, novas tecnologias e o mundo juridico. A relevancia da

presenca do referido capitulo esta estritamente relacionada com o fato de que a
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tecnologia e 0s novos recursos de comunicacao alteraram a forma da sociedade
relacionar-se, e por meio da implementacéo dessas ferramentas tecnolégicas, que ja
encontram-se inseridas no mercado, impactou-se de forma consistente o formato
diario da atividade comercial, social e também dos Orgdos da Justica e,
consequentemente, alterando a atuagdo dos operadores do Direito e como o0s
jurisdicionados se relacionam com essa prestacao.

Na segunda secdo, discorre-se sobre o direito de propriedade e o impacto
das novas tecnologias, iniciando, por meio de uma analise da evolucéo histérica do
conceito de propriedade e de como encontra-se presente atualmente no
ordenamento juridico. Em seguida, analisou-se os institutos dos bens moveis e
imoéveis, com especial atencdo ao formato de aquisicdo e forma de transmissao
destas propriedades. A legislacdo quando passa a tratar do tema propriedade
confere atencdo especifica as formas pelas quais pode vir a ser adquirida e
consequentemente transmitida, distinguindo as modalidades de aquisicao dos bens
moveis e as de bens imdveis, ante as peculiaridades e especificidades técnicas de
cada uma destas coisas. Em continuidade, debate-se o formato que as novas
tecnologias estdo implicando nas relac6es imobiliarias e sobre sua regulacédo
especifica, a fim de garantir a seguranca juridica de todos os envolvidos, sejam as
plataformas, seus usuarios e terceiros que de forma direta ou indireta sdo afetados
por essas atividades comerciais.

E por derradeiro, diante da digitalizacdo da sociedade atual, dispde-se a
debater sobre os conceitos relativos aos bens digitais, pois, tais bens antes
presentes somente no mundo analégico, comecam a ter relevancia e especial
importancia no meio digital enquanto bem e propriedade, trazendo novas
implicacbes para o dia a dia das relagcdes sociais, especialmente, por meio das
novas tecnologias disruptivas como blockchain, criptoativos, tokens nao fungiveis -
NFTs e outros, e seu impacto nas relagées comerciais.

Na terceira secdo, encontra-se a discussao sobre os aspectos juridicos das
comercializagcdes dos espacos ocorridas nos ambientes virtuais, para tanto, busca-
se conceituar os mundos virtuais, 0 metaverso e como estao presentes os “iméveis”
dentro destas plataformas mediante uma analise da sua evolu¢cdo ao longo dos
anos. Em seguida, se discute o formato de aquisicdo destes espacos virtuais em

duas plataformas virtuais de grande relevancia: The Sandbox e Second Life,
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analisando, inclusive, seus termos de uso a fim de trazer a lume eventuais

incongruéncias e potenciais ilegalidades cometidas por esses provedores.
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2 NOVAS TECNOLOGIAS, ECONOMIA DISRUPTIVA E O DIREITO

2.1 Tecnologia e disrupc¢ao

O termo “tecnologia” apresenta diferentes conotagcdes e formas de
interpretacdo, sendo estudada das mais variadas maneiras, sem que se encontre
um consenso comum que defina o seu sentido.

Desta feita se faz necessario conhecer a origem das palavras “técnica’ e
“tecnologia”, oriundas do grego techné, cujo sentido consistia muito mais em se
alterar o mundo de forma pratica do que compreendé-lo (KNELLER, 1978).

O significado original do termo tem sua origem a partir de uma das variaveis
de um verbo que significa fabricar, produzir, construir, dar a luz; teuché ou tictein,
cujo sentido vem de Homero, e teuchos, que significa ferramenta, instrumento
(TOLMASQUIM, 1989).

Com base na evolucédo das técnicas desenvolvidas pelo homem, inseridas
nos contextos socioculturais de seu tempo, € possivel assimilar de forma clara a
participacdo primordial do homem e das tecnologias no desenvolvimento social,
trazendo-nos para o atual conceito a respeito do termo tecnologia (VERASZTO,
2004).

Ou seja, os objetos foram transformados em instrumentos diferenciados,
evoluindo em complexidade juntamente com o0 processo de constru¢cdo das
sociedades humanas (VERASZTO, 2004).

Também, a evolucdo da humanidade esta atrelada ao desenvolvimento do
fogo, certamente, um dos grandes avancos que permitiram a humanidade a
preparacao dos alimentos e a sua protecao.

N&o s6 os utensilios e instrumentos desenvolvidos pelos nossos ancestrais
devem ser considerados como avancgos tecnolédgicos, mas também, o surgimento da
linguagem deve ser visto como uma das primeiras técnicas surgidas, ou uma
tecnologia intelectual (LEVY, 1993).

Esse saber histérico acerca do desenvolvimento da tecnologia produzida
pela humanidade, contribui de forma expressiva para a compreensao do processo
humano, assim, compreendendo a fundo a tecnologia como fonte de conhecimentos

proprios, em continua evolugcdo e transformac¢do, com seus novos saberes sendo
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agregados a cada momento, de forma continua, porém, cada vez de forma mais
veloz e dinamica (VERASZTO, 2004).

A tecnologia ndo pode ser considerado um simples produto que se compra e
vende, é um saber que se adquire pela educacdo tedrica e pratica, e,
principalmente, pela pesquisa tecnologica (VARGAS, 2001).

A tecnologia representa, nesse sentido, um ponto de convergéncia e
harmonizacdo de diferentes variaveis econdémicas, sociais, ecologicas e culturais,
um vetor de estilos de desenvolvimento, um instrumento para alcancar os objetivos
gerais de bem-estar social, justica, equidade e desenvolvimento independente. Essa
forma distinta de viver e de produzir depende de condi¢des institucionais e
politicas mas, também, de esforcos de criacdo, adaptacao e investigacdo em ciéncia
e tecnologia; do esfor¢co para adequar a tecnologia ja existente e para desenvolver
mais tecnologia, sobretudo em relagdo a novos produtos (BUARQUE e BUARQUE,
1983).

Importante frisar que muitas vezes ao falarmos em tecnologia pensamos
imediatamente aos produtos mais sofisticados como dispositivos eletronicos,
veiculos super tecnoldgicos e outros que povoam o mercado atual, mas tecnologia
ndo se restringe somente a isso, eis que a propria palavra tecnologia passa a
obscurecer a acdo humana e representar as maquinas como a forca determinante.
(SMITH e MARX, 1994; VERASZTO, 2004).

Ainda:

Na mente popular, o termo tecnologia é sindnimo de maquinas, coisas
modernas ou inovadoras, invencfes e, em geral, toda a gama de produtos
tangiveis que cercam o homem. Por isso, a pergunta, de que techologia
estamos falando? E claramente pertinente (ndo é facil de responder) e
também aplicavel a ciéncia e a tecnologia. (ACEVEDO, 1998). *

E necessario recordar que a historia tecnolégica nasce quando o primeiro
individuo descobriu a possibilidade de modificar a natureza, e com ela, melhorar as

condi¢bes de seu grupo.

! No original: En la mentalidad popular, el término tecnologia es sinénimo de magquinas, cosas
modernas o novedosas, inventos y, en general, toda la gama de productos tangibles que rodean al
hombre. Por esta razén la pregunta ¢de cual tecnologia estamos hablando? Resulta a todas luces
pertinente (nada facil de responder) y aplicable también a la ciencia y a la técnic (ACEVEDO, 1998).
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Assim, a tecnologia é concebida em funcdo de novas demandas e
exigéncias sociais, por consequéncia, modificando todo um conjunto de costumes e
valores, e vinculando-se a cultura presente.

Em sua totalidade, a tecnologia abrange ndo somente os produtos artificiais
fabricados pela humanidade, assim como 0s processos de produgdo, envolvendo
maquinas e recursos necessarios em um sistema sociotécnico de fabricacao.

Além disso, engloba também, metodologias, competéncias, capacidades e
conhecimentos necessarios para a realizacéo de tarefas produtivas, além, do préprio
uso dos produtos colocados dentro do contexto sociocultural (ACEVEDO, 1996).

Desta forma tanto seu aspecto cultural, que inclui metas, valores e cédigos
éticos, como possui um aspecto organizacional, que abrange a economia e as
atividades industriais, profissionais, além dos usuarios e dos consumidores
(LAYTON, 1988).

Por sua vez, ela comumente é relacionada a avancos de telecomunicactes

e computagao, mas ndo se resume somente a isSso:

O termo novas tecnologias tem sido relacionado apenas a avangos em
telecomunicagfes e computacdo; no entanto, abrange muito mais. Diante
dos desenvolvimentos das tecnologias de comunicacgdo e informacéo, existe
uma base de conhecimento tecnolégico ndo tdo novo (embora muitos de
seus produtos o sejam) e que faz parte da plataforma sobre a qual avancga o
desenvolvimento e a produgdo de bens e servicos. (ACEVEDO, 1998).2

Dentre aqueles conhecimentos tecnoldgicos, alguns campos particulares de
expressdo dessa criacdo humana, sobre o0s quais existem consenso em ser
considerado como “tecnologia de ponta” ou “nova tecnologia”, sdo, por exemplo, a
Microeletrbnica, a Biotecnologia, os Novos Materiais, a Tecnologia quimica e a
Mecanica de Precisdo (ACEVEDO, 1998).

Com esse desenvolvimento técnico-cientifico, por sua vez, impulsionando
novas descobertas, gerando grandes alteragcdes na vida humana e no trabalho,
caracterizando este momento como periodo da Terceira Revolugédo Industrial ou

Revolucdo Tecnoldgica.

2 No original: El término nuevas tecnologias ha sido relacionado Unicamente con los avances en
telecomunicaciones e informatica; sin embargo, abarca mucho mas. Antes que los desarrollos en
comunicaciones e informatica, existe una base de saberes tecnol6gicos que no son tan nuevos
(aunque muchos de sus productos si lo sean) y que forman parte de la plataforma sobre la cual
avanza el desarrollo y la produccion de bienes y servicios (ACEVEDO, 1998).
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Essa revolugdo gera um mundo no que os sistemas de fabricacdo virtuais e
fisicos cooperam entre si de uma maneira flexivel a nivel global, que modificara a
forma que vivemos, trabalhamos e nos relacionamos. Em uma escala de alcance e
complexidade, a transformacdo sera diferente de qualquer coisa que o0 género
humano ja experimentou antes (SCHWAB, 2016).

Tamanho é o avanco tecnolégico obtido ao longo da histdria da humanidade,
especialmente nos ultimos cem anos, que o verbo criar, presente no termo estudado
tomou uma propor¢cdo muito ampla, capaz de fazer com que o homem almeje até

criar a vida:

Ao mesmo tempo, passamos a popular o espago em volta da Terra, com
estrelas feitas pelo homem, criando, por assim dizer, hovos corpos celestes
sob a forma de satélites, e esperamos ser capazes, hum futuro ndo muito
distante, de fazer aquilo que todas as eras passadas viram como o0 maior, 0
mais profundo e o mais sagrado mistério da natureza: criar ou recriar 0
milagre da vida. Emprego deliberadamente a palavra “criar” para indicar que
estamos, na verdade, fazendo aquilo que todas as eras antes de néds

julgaram ser a prerrogativa exclusiva da a¢éo divina (ARENDT, 2007).

Trata-se de um cenario como ocorrera com a Revolucdo Industrial inglesa,
gue, em algum momento, foi exatamente uma inovagao disruptiva visto que, houve
uma substituicdo tecnoldgica, consequentemente, com a modificacdo na esfera
social e cultural. Tais inovacdes significam a capacidade de um projeto de pesquisa
e desenvolvimento produzir resultados comercializaveis. A ideia de inovacédo
tecnolégica estd associada a novo produto que chega ao mercado e néo
simplesmente ao atingimento de algum resultado técnico relevante. Atualmente,
diante desse cenéario de inovacdo tecnolégica constante, essas novas relacdes
preponderantemente tecnoldgicas trazem consigo alternativas potencialmente
menos burocraticas e mais rapidas, seguras e baratas a uma série de demandas
sociais, proporcionando autonomia aos envolvidos em todos 0S processos,

buscando romper com velhos paradigmas:

A tecnologia impde profundas modificagbes no modo de vida das pessoas,
proporcionando uma verdadeira “quebra de paradigmas”, nos quais,
“conceitos como velocidade, acessibilidade, mobilidade, distadncia e
sociabilidade estdo em constante modificacdo” (FREITAS e BATISTA,
2015).

Ainda, cabe especial atencdo, ndo basta simplesmente a adocao de novos

negocios tecnolégicos para 0 seu sucesso, pois, existem inUmeros modelos de
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negocios tecnologicos que ndo prosperaram, como o Groupon que ndo se
consolidou como o futuro das compras e nem o MySpace como o futuro das redes
sociais (SLEE, 2017).

Criam-se também novos dilemas, ao mesmo tempo em que se cria novas
oportunidades, acarretando uma corrida para a concepcao de inovagdes, por

consequéncia revolucionando o mundo:

A inovacéo disruptiva ocorre quando um empreendedor ou um profissional
descobre como fazer uma mudanca oferecendo mais de algo sem exigir
menos de outro. Frequentemente, a quebra de uma concessao inicia a
derrubada de paradigmas. Uma razdo fundamental de as inovacbes
disruptivas serem tdo habeis em derrubar paradigmas — e lideres da
industria — é que as inovacdes de sustentacdo s&o estéticas. Elas tiram o
melhor partido das concessfes realizadas no passado. Aqueles com a
perspectiva de um inovador disruptivo inicialmente aceitam as concessdes
estabelecidas no paradigma antigo. Mas veem que a trajetéria da melhoria
tecnoldgica é mais rapida do que os clientes sdo capazes de usar. A medida
que o desempenho da tecnologia passa do ‘ndo basta’ para o ‘mais do que
suficiente’, as concessdes sao quebradas. A intersecdo das trajetérias na
teoria da disrupcéo libera dinamicamente as restricbes que criam as
concessfes. A trajetdria que se torna disruptiva sempre comega entre
clientes pouco exigentes na base dos setores. A luz da educacéo, a maioria
dos professores, como eu, admitiu desde o inicio, pelo menos verbalmente,
gue as palestras on-line iriam, ao longo do tempo, superar de forma
disruptiva as palestras tradicionais em classe. No entanto, coletivamente,
acreditivamos que seria impossivel o ensino on-line rivalizar com a
discussdo em um seminario de pesquisa no ensino médio ou na faculdade,
ou com o ensino baseado em casos na Harvard Business School. No
ataque da disrupcéo, viamos esses locais como ref(igios seguros para o
ensino tradicional (HORN, 2015).

Deste modo, a nova definicdo de qualidade se da com base em beneficios
obtidos com menor custo, maior acessibilidade, simplicidade, viabilidade e
conveniéncia, referindo-se a produtos ou servicos que se iniciam com aplicacbes
simples, na base do mercado, para aquelas pessoas que ndo possuem meios
financeiros ou conhecimento para participar de outra forma no mercado (HORN,
2015).

Ainda, outro grande motivador para essa ruptura dos modelos tradicionais
esta na substituicdo do antigo pelo novo, bem como a destruicdo dos privilégios
econdmicos e do poder politico de alguns (ACEMOGLU, 2012).

Sendo este o impulso fundamental que mantém em constante movimento a
maquina capitalista, por meio da criagdo de novos bens de consumo, métodos de
producgédo, transporte, abertura de novos mercados e também, por meio de novas
formas de organizacéo industria (SCHUMPETER, 1982):
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O economista austriaco Joseph A. Schumpeter afirma, em seus trabalhos
classicos sobre o desenvolvimento econdmico e sobre os ciclos
econdmicos, que a principal fonte da mudanca econémica é a inovagéo, que
diz respeito ndo apenas a tecnologia, mas também a qualquer processo
capaz de transformar uma ideia em um novo produto, servico ou processo
com diferencial de mercado, que incremente as vendas (PINTO et al.,
2013).

Nesse sentido, afirma o proprio SCHUMPETER (1982):

Produzir outras coisas, ou as mesmas coisas com método diferente,
significa combinar diferentes esses materiais e forcas. Na medida em que
as “novas combinagbes” podem com o tempo, originar-se das antigas por
ajuste continuo mediante pequenas etapas, ha certamente mudanca,
possivelmente ha crescimento, mas ndao um fenémeno novo nem um
desenvolvimento em nosso sentido. Na medida em que néo for este o caso,
e em que as novas combinacBes aparecem descontinuamente, entdo surge
o fendbmeno que caracteriza o desenvolvimento. Por motivo de conveniéncia
de exposicdo, quando falarmos em novas combinacbes de meios
produtivos, s6 estaremos nos referindo doravante ao Ultimo caso. O
desenvolvimento, no sentido que lhe damos, é definido entdo pela
realizagdo de novas combina¢des (SCHUMPETER, 1982).

Em tais alteracGes tecnologicas podemos inserir a Economia Colaborativa
ou Compartilhada, que ao longo ultimos anos vem se mostrando, cada vez mais,
uma poderosa ferramenta cultural e econdmica capaz de reinventar 0 consumo e a

forma de interacéo da sociedade:

A grande ambicao das novas tecnologias é pautada em remodelar o mundo
a imagem da internet. Instituicdes abertas, governo aberto, acesso aberto.
Essa € a ambicdo em que a Economia Compartilhada busca satisfazer:
pegar a filosofia de abertura e, com ela, remodelar indUstrias inteiras, bem
como as relag6es delas com o governo (SLEE, 2017).

Ou seja, se trata de uma quantidade de negdcios que se utilizada dos

espacos virtuais de comunicagao para ocorrerem:

A Economia do Compartiihamento ¢ uma onda de novos negdcios que
usam a internet para conectar consumidores com provedores de servigo
para trocas no mundo fisico, como aluguéis imobiliarios de curta duracgéo,
viagens de carro ou tarefas domésticas. Na crista desta onda esta Uber e
Airbnb, cada um mostrando um crescimento vertiginoso. Em algumas
ocasifes a Economia Compartilhada é descrita como um novo tipo de
negocio. Em outras, como um movimento social. Seria uma mistura afetiva
de comércio e causa no mundo digital (SLEE, 2017).

Se antigamente o0 consumo era concretizado pela relagdo entre fornecedores
e consumidores (B2C, business-to-consumer), atualmente, € pautado pela

sistematica P2P - peer to peer, onde a contratacdo ocorre de maneira direta entre as
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pessoas, em regra por intermédio da rede mundial de computadores, de forma auto
regulada pelos préprios usuarios fomentando de forma acentuada o mercado de
consumo.

Em que pese, ndo existir uma exatiddo acerca do conceito de economia de
compartilhamento, resta claro o seu carater pessoal, sendo sua légica a cooperagao
entre os individuos para o uso racional e eficiente de bens ociosos (FRAZAO, 2018):

Refere-se a uma mesma ideia: maximizagdo do uso ou exploracéo de um
bem ou recurso, de forma a aumentar os beneficios deles decorrentes,
devido a diminuicdo do periodo de ociosidade do bem ou recurso,
possibilitada pela disseminacdo do uso de dispositivos eletrbnicos que
permitem a conexdo e interacdo de pessoas em grandes redes de
compartilhamento e pela disponibilizacdo de avaliacdo de qualidade pelos
usuarios dos bens ou recursos (SOUZA, 2016).

Quando falamos em economia compartilhada, de certo, o melhor exemplo
para compreensdo € aquele da escritora e consultora Rachel Botsman e o
empreendedor Roo Rogers, presente em seu best-seller “What’s mine is yours: The
rise of collaborative consumption” - “O que é meu é seu — Como 0O consumo

colaborativo vai mudar o nosso mundo”:

Se vocé € como a maioria das pessoas, vocé provavelmente usa uma
furadeira por algo entre seis e treze minutos por toda a vida util da
ferramenta. E ainda assim, supostamente metade dos domicilios EUA
comprou sua propria furadeira elétrica. Existem aproximadamente 50
milhdes de furadeiras em casas americanas por todos os Estados Unidos
acumulando poeira. Possuir produtos que vocé usa apenas alguns minutos
nao faz sentido. Ha o custo 6bvio do dinheiro gasto com a furadeira em si,
além da trabalheira para substituir aquelas cabecas dos parafusos
pequenos que estdo sempre em falta e para conserta-la quando quebra, e
depois o custo de comprar uma versao mais recente quando a atual parece
velha ou ndo funciona mais ““por coincidéncia”’, o fabricante ndo produz
mais aquele pedacinho que vocé perdeu. E, no final das contas, o que a
maioria de nos realmente quer é, conforme afirmou o lendario designe
Victor Papanek, "o buraco, ndo a furadeira”™ (BOTSMAN, 2011).

Assim, a economia compartilhada consiste no empreendedorismo mais
aplicado a redugcdo de custos de transacdo do que na redugdo dos custos de
producdo (MUNGER, 2018). Com base na teoria dos custos de transacédo, dentre
outros fatores, sao influenciados pela quantidade de agentes envolvidos na
transacdo. Ainda, cabe especial mencédo ao fato de que, mais de 45% da renda
nacional dos EUA pode ser atribuida ao valor das transacbes, ou seja, a

7

implementacdo dessa forma de relacdo é uma interessante alternativa para a
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diminuicdo dos custos finais para comercializacdo (COASE, 1952; WILLIAMSON,
1985):

A precursora deste novo modelo de negécio foi a empresa emergente
(startup) Zipcar, fundada em 1999 e formalmente lancada em 2000, por uma
mulher inexperiente nos negécios, mas que sentiu a necessidade de ter
acesso eventual a um veiculo. A Zipcar permitia a locacdo agendada de
carro por meio de plataforma digital: o cliente agendava o horario e o
periodo de uso do carro; se dirigia ao estacionamento mais proximo para
pegar o carro; usava e devolvia, sem necessidade de supervisdo. A partir
dai, novas empresas baseadas em economia compartilhada foram
lancadas: a Wikipedia em 2000, a Facebook em 2004 e a Youtube em 2005.
Uma década depois, surgiram a Airbnb, a Lyft e a Uber, com investimentos
bilionarios (SALMAN, 2018).

No ano 2000, a maior cadeia de hotéis do mundo disponibilizava 645 mil
quartos distribuidos por seus hotéis ao longo de mais de cem paises, uma rede que
levou 65 anos para se formar. O Airbnb apds seis anos de seu lancamento, ja
disponibilizava mais de 700 mil quartos através de seus colaboradores. Segundo o
sito eletrdnico da plataforma, atualmente, conta com 4 milhées de anfitrides que ja
receberam mais de 1 bilhdo de hdspedes em quase todos os paises do mundo
(AIRBNB, 2022a).

Pode-se atribuir a essa economia colaborativa trés sustentaculo: o
intercAmbio social, o incremento de &reas urbanas e populacionais, e a maior
sustentabilidade, com o engajamento do para a construcdo do consumidor
consciente, diminuindo as percas e otimizando a utlizacdo de recursos
(TELESFORO, 2016).

Alias, a economia compartilhada rompe com os padrées do século passado,
afastando o viés impessoal e despersonalizado, criando, a aproximacao no sistema
de trocas compartilhadas, criando vinculos conectivos entre a comunidade usuaria
da plataforma (SUNDARARAJAN, 2018).

Outra questdo pertinente as tecnologias oriundas da economia
compartilhada versa sobre a atenuacéo da assimetria informacional entre as partes,
principalmente, por meio de um mecanismo de analise, seja dos consumidores
avaliando os produtos e servicos, seja por parte dos fornecedores, avaliando o

comportamento do consumidor:

A informacéo é uma das mais importantes formas de reduzir a inseguranga
dos agentes e, embora tradicionalmente se presuma que ela é distribuida
de forma igualitaria, em especial por meio do sistema de precos, isso nédo
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ocorre necessariamente, havendo discrepancias na sua disponibilidade
(YAZBEK, 2007).

Tal assimetria, impede a alocacédo eficiente dos bens, servicos e recursos,
podendo ocasionar prejuizos e até inviabilizar as negocia¢bes de um determinado
mercado (AKERLOF, 1970).

Tamanha a importancia da atenuacdo da assimetria informacional existente
no mercado, que a Lei n° 8.078/1990, o Codigo de Defesa do Consumidor - CDC,
reflete a preocupacédo do Estado neste sentido, estabelecendo em seu art. 4° os
principios da Politica Nacional das Relac6es de Consumo (BRASIL, 1990).

No mercado financeiro, por exemplo, diante da falta de informacdes acerca
do consumidor, as instituicdes financeiras optam pela elevacao das taxas referentes
a sua prestacdo de servicos, ocasionado em inUmeros casos, que 0s bons
pagadores deixem de contratar devido considerarem alto o valor proposto pela
negociacao.

No caso dos taxis, sistema de transporte tradicional, o consumidor ndo tem
acesso as informacdes sobre o profissional e o veiculo utilizado. Nem mesmo, o
profissional que esta prestando o servico sabe com antecedéncia quem sera o seu
passageiro. Realidade totalmente distinta daguela apresentada pelos aplicativos de
transporte, como o Uber ou Maxxin, que tentam trazer a maior quantidade de
informagdes entre as partes para que a assimetria de informacdo seja reduzida,
formalizando transac¢des de forma mais transparente e eficiente.

No caso da plataforma Uber, por exemplo, existe uma série de recursos
ofertados que contribuem para a certificacdo e valoracdo dos seus usudrios e
motoristas, como U-Ajuda: checagem de rota; U-Help: ligacdo para a policia; U-
Cadigo: Verificacdo de viagens; U-Audio: Gravacéo de Audio; U-Check: Motoristas
parceiros passam por checagens de seguranca periédicas; U-Check (UBER, 2022).

O acesso igualitario as informagfes, corrobora para que o sujeito tenha
verdadeiro poder de decisdo, e possa escolher entre as alternativas reais, sendo
esta liberdade um dos principios e direitos que permitem que iSSO ocorra, nao
apenas com relagdo as tomadas de decisGes publicas, mas também em decisdes
particulares (BOBBIO, 1997).

As plataformas digitais, nesse contexto, serviriam como meros facilitadoras.

N&o obstante, o que se observa é que elas vém assumindo verdadeira identidade de
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agentes empresariais, indo de encontro aos objetivos e principios da economia do
compartilhamento (FRAZAO, 2018).

Essa nova forma de relacdo comercial e pessoal, também esta pautada na

Informacado e Digitalizacdo da sociedade, a chamada Sociedade da Informacéo. A

Sociedade da Informacéo, representa uma descontinuidade brusca em relacdo ao

passado, marcando o aparecimento de uma nova ordem social, representando uma

sociedade na qual a informacéo é utilizada intensamente como elemento da vida

econdmica, social, cultural e politica, dependendo de um suporte tecnolégico para se

propagar, demonstrando que esse processo se tornou um fenGmeno social,
instaurado dentro da sociedade (WEBSTER, 1995):

O conceito de Sociedade da Informacdo surgiu nos trabalhos de Alain
Touraine (1969) e Daniel Bell (1973) sobre as influéncias dos avangos
tecnoldgicos nas relagdes de poder, identificando a informag&o como ponto
central da sociedade contemporanea. A definicho de Sociedade da
Informacdo deve ser considerada tomando diferentes perspectivas
(TAKAHASHI, 2000).

Tal sociedade esta alicercada nesta alteracdo de referéncia, em especial,

por atravessar uma verdadeira revolucao digital em que estdo sendo eliminadas as

fronteiras entre telecomunicacdes, meios de comunicacdo de massa e informatica.

(CASTELLS, 2001).

Ainda:

A sociedade da informacéo é aquela em que o desenvolvimento encontra-
se calcado em bens imateriais, como os dados, informag&o e conhecimento.
O conceito de sociedade da informacéo é amplo, e ndo se reduz ao aspecto
tecnoldgico, abrangendo qualquer tratamento e transmisséo da informacao,
que passa a possuir valor econémico (SIQUEIRA, 2007).

Como resultado, a sociedade da informacao € a responsavel por transcender

0s obstaculos digitais e alcancar a constante interseccao entre a tecnologia e a

informacéo, contemporaneamente a contextualizacdo da sociedade da informacéo

pode ser compreendida da seguinte forma:

Uma andlise mais contemporanea deve incorporar ao conceito a discussao
sobre o conteddo das comunicacdes que se materializam através da
informatizacdo, assim como atentar para questfes ligadas a progressiva
integracdo econbmica e tecnoldgica de setores ha pouco tempo distintos e
independentes, 0 que se convencionou a nomear de convergéncia
tecnolégica. Esse novo fenbmeno € reflexo de algumas das principais
caracteristicas observaveis na sociedade contemporanea que atravessa
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uma verdadeira revolucdo digital em que séo dissolvidas as fronteiras entre
telecomunicagGes, meios de comunicacdo de massa e informética
(BARRETO e IRINEU, 2007).

A Internet tornou-se a protagonista desta sociedade da informagé&o, nao pelo
fato de ser a rede mundial de conexdo de computadores, mas por ser 0 maior
transmissor de comunicacdo e informacdo, possibilitando uma capacidade
imensuravel de conexdo de pessoas e instituicbes, assim como o trecho da famosa
cancdo intitulada Banda Larga Cordel de Gilberto Gil (2008) que entoa: “o radio fez
pelo avé do menino internetinho o mesmo que faz por ele: deixar que descubra o

mundo”;

A Galéxia da Internet € um novo ambiente de comunicacdo. Como a
comunicacao é a esséncia da atividade humana, todos os dominios da vida
social estdo sendo modificados pelos usos disseminados da Internet, como
este livro documentou. Uma nova forma social, a sociedade de rede, esta se
constituindo em torno do planeta, embora sob uma diversidade de formas e
com consideraveis diferengcas em suas consequéncias para a vida das
pessoas, dependendo de histéria, cultura e instituicdes. Como em casos
anteriores de mudanca estrutural, as oportunidades que essa transformacéo
oferece sdo tdo numerosas quanto os desafios que suscita. Seu resultado
futuro permanece em grande parte indeterminado, e ela estd sujeita a
dindmica contraditéria entre nosso lado sombrio e nossas fontes de
esperanca. Isto €, a perene oposicdo entre tentativas renovadas de
dominacéo e exploracéo e a defesa, pelas pessoas, de seu direito de viver e
de buscar o sentido da vida. (CASTELLS, 2003).

Além disso, um novo sistema de comunicacao que fala cada vez mais uma
lingua universal digital estd promovendo a integracdo global da producdo e
distribuicdo de palavras, sons e imagens (CASTELLS, 1999). Assim, as interacdes
qgue ocorriam de forma presencial, em sua grande maioria migraram para
plataformas digitais, tais interacdes se inserem no contexto das transformagdes que
a revolucao da informacgdo trouxe a sociedade, com importantes repercussées no
ambito politico e social, com um aumento progressivo da capacidade computacional,
com a passagem da chamada web 1.0, passando pela web 2.0, chegando até a web
3.0, aliado a uma tendéncia de queda na curva de custos, tem favorecido a
expansao deste sistema (FLORIDI, 2017). Para o idealizador do conceito de web
2.0, Tim O'Reilly, o termo n&o significa mudangas no sistema, mas sim uma nova
forma de se analisar o espaco virtual pelos seus usuérios e desenvolvedores:
Web 2.0 é a mudanga para uma internet como plataforma, e um

entendimento das regras para obter sucesso nesta nova plataforma. Entre
outras, a regra mais importante é desenvolver aplicativos que aproveitem os
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efeitos de rede para se tornarem melhores quanto mais sdo usados pelas
pessoas, aproveitando a inteligéncia coletiva (O"REILLY, 2005).

Também, cabe especial atencdo para a definicdo de ciberespaco de Pierre
Lévy, termo que sera discutido com maior profundidade nos capitulos seguintes:

O espaco de comunicacdo aberto pela interconexdo mundial dos
computadores e das memorias dos computadores. Essa definigdo inclui o
conjunto dos sistemas de comunicacdo eletrdnicos (ai incluidos os
conjuntos de redes hertzianas e telefénicas classicas), na medida em que
transmitem informacdes. Consiste de uma realidade multidirecional, artificial
ou virtual incorporada a uma rede global, sustentada por computadores que
funcionam como meios de geracéo de acesso (LEVY, 2009).

A tecnologia e 0s novos recursos de comunicacdo alteraram a forma da
sociedade relacionar-se, e tal mudanca de certo também esta impactando na forma
no dia a dia da atividade dos Orgdos da Justica e, consequentemente, alterando a

atuacao dos operadores do Direito e destinatarios dessa atuacao.

2.2 Novas Tecnologias e o mundo juridico

O impacto das novas tecnologias no mundo juridico tem sido notado desde a
implementacdo das plataformas digitais de processos eletrénicos (Projudi, Eproc,
PJE etc.), assim como a adoc¢ao de intimacdes e citacdes pelo formato eletrénico,

conforme atualmente o artigo 246 do Cdadigo de Processo Civil de 2015:

Art. 246. A citagdo sera feita preferencialmente por meio eletrénico, no
prazo de até 2 (dois) dias Uteis, contado da decisdo que a determinar, por
meio dos enderecos eletrénicos indicados pelo citando no banco de dados
do Poder Judiciario, conforme regulamento do Conselho Nacional de
Justica. (BRASIL, 2015).

Também, pelos sitios eletronicos oficiais e das redes sociais por 6rgaos
publicos para a disseminacdo de informacgbes, algo que foi amplamente utilizado
durante os momentos de maior segrega¢ao social ocasionado pela propagacao do
virus da Covid-19. Tamanha é a importancia dessa forma de comunicacdo, que
somente em uma das redes sociais - no Facebook - o Conselho Nacional de Justica
— CNJ - possui mais de 1.884.456 de seguidores.

Os advogados também se utilizam das redes sociais buscando alcancar um
maior publico e difundir suas prestacoes e informacdes juridicas, tanto que a propria

Ordem dos Advogados do Brasil - OAB - em junho de 2021, aprovou um novo
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provimento sobre regras de publicidade para a advocacia, os dispositivos autorizam
o marketing juridico, desde que exercido em conformidade com as normas do Orgéo

de classe da advocacia:

Art. 1° E permitido o marketing juridico, desde que exercido de forma
compativel com os preceitos éticos e respeitadas as limitagdes impostas
pelo Estatuto da Advocacia, Regulamento Geral, Cddigo de Etica e
Disciplina e por este Provimento. 8§ 1° As informagdes veiculadas deverdo
ser objetivas e verdadeiras e sao de exclusiva responsabilidade das
pessoas fisicas identificadas e, quando envolver pessoas juridicas dos
sécios administradores da sociedade de advocacia, que responderao
solidariamente pelos excessos perante a Ordem dos Advogados do Brasil,
sem excluir a participacdo de outros inscritos que para ela tenham
concorrido (OAB, 2021).

Medida que também foi adotada em relacdo aos magistrados, por meio da

Resolucao n° 305 de 17 de dezembro de 2019 do Conselho Nacional de Justica:

Art. 1° Estabelecer os parémetros para o uso das redes sociais pelos
membros do Poder Judicidrio, de modo a compatibilizar o exercicio da
liberdade de expressdo com os deveres inerentes ao cargo.

Art. 2° O uso das redes sociais pelos magistrados deve observar os
preceitos da Lei Organica da Magistratura Nacional, do Cédigo de Etica da
Magistratura Nacional, os valores estabelecidos nos Principios de
Bangalore de Conduta Judicial e o disposto nesta Resolu¢do (CNJ, 2019).

Além da utilizagdo das redes sociais, se tornou rotineiro as audiéncias e
sessfOes de tribunais realizadas por teleconferéncia, que se tornaram uma
necessidade com a pandemia sanitaria da Covid-19.

Cabe salientar, que tal modalidade havia sido instituida pelo Conselho
Nacional de Justica, o juizo 100% digital, possibilitando aos litigantes utilizarem da
tecnologia para ter acesso a atividade jurisdicional sem precisar comparecerem de
forma fisica as estruturas do Judiciario, realizando todos os atos processuais de
forma exclusivamente eletrénica, nos termos da Resolucdo CNJ n° 372/2021 (CNJ,
2020).

Nessa corrente de mudanga, numerosos sdo 0s casos de adocao dessas
novas tecnologias buscando melhorar a prestacéo jurisdicional, mas podemos
destacar a do magistrado Dr. Marco Bruno Miranda, h& época titular da 6.2 Vara da
Justica Federal no Rio Grande do Norte, especializada em execucéo fiscal, que
realizava a expedicdo dos mandados de cobranca destinados aos cidadaos,
substituindo os longos textos complexos e com terminologias proprias do Direito, por

apenas duas paginas, acompanhadas de imagens que buscam esclarecer e tornar a
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comunicagdo com o jurisdicionado mais simples e clara. Ainda, o referido documento
juridico, conta com um QR code que, uma vez acionado, remete a um video
explicativo de poucos minutos, facilitando, em muito, a comunicacdo com o cidadao
e atingindo o objetivo principal daquele documento (JUSTICA, 2020). Trata-se de
um exemplo de uso do chamado legal design, que tem tomado proporcdes cada vez
maiores

Também a adocdo de termos tecnoldgicos como, Inteligéncia artificial®, big
data4, criptomoedas®, crowdfunding®, blockchain’ e smart contract®, dentre outros,
que passaram a fazer parte do dia a dia dos operadores do Direito, e, assim como ja
ocorrera com outros temas de cunho interdisciplinar, ndo podem mais ser ignoradas.

Um dos resultados dessa interacdo, € o surgimento de muitas empresas de
tecnologia especializadas em demandas dos operadores do Direito e dos
jurisdicionados, as conhecidas Law Technologyes (Lawtechs) e as Legal
Technologyes (Legaltechs), que sao empresas startups® motivadas pela inovacéo
possuindo como principal produto os servigos direcionados ao mercado juridico.

Essas empresas sdo responsaveis, por aprimorar a atividade juridica,
permitindo a intercomunicacdo entre a tecnologia e a propria operacionalizacdo do
cotidiano juridico na sociedade da informacdo. Neste interim, a inteligéncia artificial
(IA) é empregada como recurso funcional, sendo importante compreender que a

utilizacao desse recurso é vital para permitir a andlise juridica eficaz e pautada em

3 O novo e interessante esforgco para fazer os computadores pensarem, maquinas com mentes, no
sentido total e literal (HAUGELAND, 1985). A arte de criar maquinas que executam fun¢des que
exigem inteligéncia quando executadas por pessoas (KURZWEIL, 1990). O estudo das faculdades
mentais pelo seu uso de modelos computacionais (CHARNIAK e MCDERMOTT, 1985). A Inteligéncia
Computacional é o estudo do projeto de agentes inteligentes. (POOLE et al., 1998).

4 Big Data n&o possui um conceito preciso, visto que pode ser compreendido como um agrupamento
de dados ou um conjunto de técnicas com a fun¢do de examinar uma imensa variedade de cédigos
gerados no ambiente virtual (MCAFEE, 2012).

5 Uma criptomoeda é um ativo digital criptografado que pode ser usado como meio de troca ou
reserva de valor. A criptografia Unica, ou codigo computacionalmente seguro, de cada criptomoeda
controla sua oferta monetaria para evitar sua desvalorizagdo, bem como o meio pelo qual as
unidades podem ser criadas, armazenadas e transferidas com seguranca (INVESTING, 2021).

6 Crowdfunding é o esforco coletivo das pessoas, que se interligam e que juntam o seu dinheiro,
geralmente através da internet, de forma a investir e apoiar os esforcos de outras pessoas ou
organizacfes (SANTOS, 2015).

7 Blockchain € um livro-razdo compartilhado e imutavel que facilita o processo de registro de
transacgdes e o rastreamento de ativos em uma rede empresarial (IBM, 2021).

8 Os Smart contratcs sdo contratos desenvolvidos por programas computacionais, que determinam a
execucdo de determinada atividade, no momento em que implementada a condi¢éo estipulada pelos
contraentes. Caracterizam-se pela capacidade de auto-executabilidade e auto-aplicabilidade
(BASHIR, 2017).

9 A definicdo de startup decorre de um neologismo resultante da juncdo de palavras inglesas: start e
up. A primeira designa partida, comeco, impulso, pdr-se em movimento, enquanto a segunda significa
subir, levantar, erguer. (MICHAELIS, 2009).



32

padrbes de previsibilidade, tornando-se uma medida util para auxiliar na reducéo de
tempo e na otimizacao de fung¢des do cotidiano operacional (ANDRADE et al., 2020):

O termo, derivado das palavras law e technology, parte da premissa de
utilizar a tecnologia para facilitar a rotina juridica e oferecer solucdes
tecnolégicas que garantam otimizacdo do tempo de uma advocacia ou
departamento juridico de empresas. As startups do ramo exploram e
identificam as deficiéncias do meio juridico ou até mesmo de simples
atividades diarias a fim de proporcionar uma rotina mais eficiente e
produtiva.

No exterior, o termo LegalTech é utilizado para denominar solu¢des ou
startups que prestam algum servico para o préprio mercado juridico:
advogados, advocacias e departamentos juridicos de empresas. Ja as
LawsTechs, sdo famosas por desenvolverem solu¢des para o publico final
dos advogados. No entanto, essa diferenca parece ndo existir aqui no
Brasil. De acordo com Bruno Feigelson, do ponto de vista préatico LawTech
e LegalTech sdo iguais. Ambas utilizam uma base tecnologica para suprir
demandas do setor juridico e transforma-lo positivamente (CAMARA, 2019).

Tamanha é a necessidade de integracdo das areas juridica e tecnologica,
gue desde 2017 existe a Associacdo Brasileira de Lawtechs & Legaltechs como
forma a fomentar essa aproximacao e apoiar o desenvolvimento de empresas que
oferecam produtos ou servi¢os inovadores por meio do uso de recursos tecnolégicos
para a area juridica (AB2L, 2021).

Assim o Direito, por meio de seus agentes, esta inserido nesse novo
contexto: o modelo tradicional de atuacao e de uso das ferramentas tradicionais ja é
altamente ultrapassado, ndo encontrando mais receptividade dentro dessa
sociedade amplamente tecnoldgica.

Dentro desse contexto, a multidisciplinariedade se tornou habitual e
indispensavel, fornecendo contetdos e ferramentas de outras areas que devem ser
implantadas no dia a dia do Direito.

N&do € novidade o emprego de recursos da Economia, como podemos
exemplificar na Analise Econdmica do Direito, teoria identificada com o trabalho de
Ronald Coase, a partir do ensaio The Problem of Social Cost e pelos estudos de
Guido Calabresi, que ganharam projecdo com as pesquisas realizada na

Universidade de Chicago:

Analise Econbmica do Direito (AED), € o campo do conhecimento humano
gue tem por objetivo empregar os variados ferramentais tedricos e
empiricos econdmicos e das ciéncias afins para expandir a compreenséo e
0 alcance do Direito e aperfeicoar o desenvolvimento, a aplicacdo e a
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avaliagdo de normas juridicas, principalmente com relacdo as suas
consequéncias (RIBEIRO e KLEIN, 2016).

O mesmo é valido para termos e técnicas da Administracdo, empregados de
forma rotineira no campo juridico, e, além dessas contribuicbes, temos o Design
Thinking, como entendimento de que o design pode ser uma ferramenta de
aproximacao do Direito da sociedade em geral. E a tentativa de ver o mundo através
dos olhos dos outros, de compreender o mundo por meio das experiéncias alheias e
de sentir o mundo por suas emocdes (BROWN, 2017), assim, de forma conjunta
com o destinatario, implementando solucbes problemas complexos do dia a dia. O
design thinking se baseia em nossa capacidade de ser intuitivos, reconhecer
padrbes, desenvolver ideias que tenham um significado emocional além do
funcional, nos expressar em midias além de palavras ou simbolos. (BROWN, 2017).

Além dessa multidisciplinariedade, temos a digitalizacéo das relacdes sociais

e comerciais, como bem conceitua o sociélogo Otavio Vinhas:

A digitalizacdo das relagbes sociais promove a emergéncia de um novo
paradigma comunicacional. Trata-se de um processo no qual o0 surgimento
de novos meios de comunicacdo é acompanhado por transformacdes
socioculturais na sociedade (UNISINOS, 2021).

Assim, ndo basta acompanhar o processo de digitalizacdo e avanco
tecnoldgico social, mas requer-se um esforco conjunto dos operadores do Direito,
para que as regras antigas se adaptem de forma eficientemente as novas formas de
relacéo social:

A seguranca juridica é requisito para que tenhamos justica. Dai a
necessidade de a ciéncia juridica aproximar-se das novas tecnologias e
prover principios capazes de tutelar a dinamica dos negoécios digitais sem
‘engessa-los” [...]. Diante da velocidade com que a tecnologia se
desenvolve, é impossivel normatizar determinado dispositivo de modo
especifico, sob pena de ser a lei ultrapassada rapidamente. Na esteira
desse pensamento, os legisladores e operadores do direito, que contribuem
com a discusséo legal no contexto virtual, tém, primordialmente, priorizado a
elaboracéo de dispositivos legais principioldgicos, ou seja, textos que rejam
a esséncia e os objetivos das tecnologias. Assim, ainda que se
desenvolvam novos equipamentos, estes poderdo ser protegidos e regidos
legalmente pelos principios em vigor (LOPES e TEIXEIRA, 2017).

Mesmo com todo esse avanco, ainda temos numerosos dispositivos
legislativos que estdo em total dissonancia com essa nova realidade. A ideia ndo é

gue normas antigas seriam necessariamente ruins, mas, existem normativos legais


http://www.ihu.unisinos.br/78-noticias/597322-boris-cyrulnik-novas-concepcoes-de-vida-vao-surgir
http://www.ihu.unisinos.br/78-noticias/597322-boris-cyrulnik-novas-concepcoes-de-vida-vao-surgir
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que precisam de atualizagdo, em especial pelo seu grau de detalhamento ou
evidente atraso em relagéo aos fend6menos da atualidade.

Por exemplo, no Cdédigo Comercial vigora a terminologia suditos do Império
(BRASIL, 1850)%°. Na Lei do Inquilinato, se faz mencdo a comunicag¢éo por meio do
telex (BRASIL, 1991)%. Assim, falar em comércio eletrdnico, locacdo de imdveis via
plataformas eletrénicas, metaverso, criptomoedas ou mesmo crowdfunding, teriam
um status de uma ciéncia totalmente desconhecida.

Tamanha é a necessidade de mudanca de paradigma do Direito e dos seus
operadores, que a manutencdo de formas um tanto quanto retrogradas de resolucéo
de litigio deve ser repensada.

De acordo com o Relatério Justica em Numeros divulgado anualmente pelo
Conselho Nacional de Justica, que narra a realidade dos tribunais brasileiros, com
muitos detalhamentos da estrutura e litigiosidade, além dos indicadores e das
andlises essenciais para subsidiar a Gestdo Judiciaria brasileira, em regra,
dependendo da Comarca e Tribunal, a média de julgamento de um processo na
Justica Estadual é de 1 ano e 5 meses, podendo chegar até 7 anos. Assim a média
da Justica Estadual é de 5 anos e 4 meses para a tramitacdo de um processo (CNJ,
2020).

Assim, 0os meios alternativos de resolucdo de conflitos consagrados pelo
Caodigo de Processo Civil, ja existentes no ordenamento juridico, podem e devem ter
0 seu alcance ampliado com a utilizacdo desses recursos tecnologicos (BRASIL,
2015).

Cabe salientar que tal alternativa ndo é uma ideia recente: desde a criacdo
dos provedores de internet nos anos de 1990, diante do grande acesso de usuarios
e da necessidade de criacdo de um método de resolucdo de conflitos, foi criado o
Virtual Magistrate (VM), o primeiro software de arbitragem em rede, produzido na
Universidade de Villanova, na Filadélfia. Também a empresa eBay foi a percursora
na criagdo de um modelo de composigéo diretamente com o0s seus usuarios (LIMA e
FEITOSA, 2016):

10 Lei n° 556/1850 - Art. 457 - Somente podem gozar das prerrogativas e favores concedidos a
embarcacdes brasileiras, as que verdadeiramente pertencerem a suditos do Império, sem que algum
estrangeiro nelas possua parte ou interesse.

11 Lei n° 8.245/1991 - Art. 58 - IV - desde que autorizado no contrato, a citacdo, intimagédo ou
notificacdo far-se-4 mediante correspondéncia com aviso de recebimento, ou, tratando - se de pessoa
juridica ou firma individual, também mediante telex ou fac-simile, ou, ainda, sendo necesséario, pelas
demais formas previstas no Codigo de Processo Civil;
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A chamada ODR (Online Dispute Resolution ou, em portugués, Métodos de
Solucdo de Conflitos em Rede) consiste na utilizacdo da tecnologia da
informacéo e da comunicacdo no processo de solucdo de conflitos, seja na
totalidade do procedimento ou somente em parte deste. Dentre o0s
procedimentos que podem adotar o modelo da ODRs, estdo a arbitragem, a
mediacdo, a conciliacdo ou a negociacao, que o fazem por intermédio de
ferramentas automatizadas (total ou parcialmente). Essa solucao representa
uma forma de virtualizacdo plena, em que um procedimento nasce e morre
no ambiente virtual, sem necessidade de passar por etapas presenciais ou
no espaco forense. (LIMA e FEITOSA, 2016).

Por meio da implementacdo dessas ferramentas tecnoldgicas, que ja estao
inseridas no mercado, principalmente, por meio das Lawtech e Legaltech, tem-se um
importante recurso a ser adotado pelos jurisdicionados, e também, pelos operadores
do Direto.
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3 DIREITO DE PROPRIEDADE E O IMPACTO DAS NOVAS TECNOLOGIAS

3.1 O Direito de propriedade

O Direito de Propriedade, acompanhando a evolucdo da sociedade, assistiu
a algumas transformacgfes ao longo dos séculos, passando por diversas fases, de
inicio pautado em um carater estritamente individualista, em seguida com um viés
social, depois, retomando o aspecto individual, até chegar ao estagio atual em total
sintonia com o compromisso da tutela da dignidade humana e com o principio da
solidariedade, que acarretam uma valorizagcdo dos direitos da personalidade em
detrimento de uma desvalorizacdo das relacbes patrimoniais, com tracos de
individualidade, mas com suas limitacées sociais de seu exercicio.

Remontam aos primordios da civilizagdo as origens da propriedade, e nao
poderia ser diverso, pela necessidade do homem de retirar da terra os alimentos
necessarios a sua sobrevivéncia. Nos primeiros estagios da civilizacdo, os direitos
de propriedade sobre uma area pertenciam a um corpo coletivo, 0 que constituia
vantagem em relacdo a reducao de investimentos com demarcacdo e em relacdo a
vigia e supervisdo da area (LARSSON, 1991). Em seguida, com o desenvolvimento
destas tribos, tornou-se necessaria a edicdo de normas reguladoras destas relacdes,
tendo por objeto a propriedade privada, assim, somente € possivel pensar em

propriedade em sociedades organizadas em um sistema juridico:

As regras de conduta que regem o homem em sua relacdo com a terra
evoluiram do Decélogo de Moisés para as codificacfes e leis subsequentes,
até atingir um grau de tipicidade que justifica o direito agrario como ramo
autébnomo da ciéncia juridica (ALVARENGA, 1985).

Também, os povos antigos foram percursores na edicdo de normas da
relacdo do homem com a propriedade privada, com isso, o Cédigo de Hammurabi,
do povo babilénico, pode ser considerado o primeiro Codigo acerca do tema, ja que
nele, dentre outros temas continham inumeros temas especificos sobre estes
contetudos (MIRANDA, 1989).

O Direito romano, elaborou a teoria da propriedade em seu aspecto técnico,
cuja estrutura se mantém dentro dos Codigos atuais, salvaguardadas suas

alteracdes ocorridas ao longo dos anos. A Lei das Xll Tabuas, em seus textos,
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versava sobre o direito de propriedade, considerando como bem imovel o solo com
tudo o que esta a ele aderente, ainda, reconhecia a sucesséao, tanto por ato inter
Vivos como causa mortis.

Nestas civilizacdes, a propriedade privada fazia parte da constituicdo social,
que nao podia ser alterada, seja por deliberacdo popular ou por decisédo dos
governantes, tratando-se de um poder juridico soberano e exclusivo de um sujeito
de direito sobre uma coisa determinada, fazendo parte da prerrogativas do
paterfamilias sobre o conjunto dos escravos e bens que compunham o grupo
familiar, assim, soberanas, porque absolutas e ilimitadas, imunes a qualquer
encargo, publico ou privado, e de origem sagrada, por forca de sua vinculacdo com
o deus-lar (BONFANTE, 1966).

Contudo, a propriedade nunca foi um direito verdadeiramente absoluto, pois
sempre comportou certas limitagcbes impostas como aquelas presentes na Lei das
Xl Tabuas, por exemplo, como limitacbes resultantes da Lei da Cidade,
organizacdes familiares, direitos de vizinhanca e as permissfes de passagem,
estritamente relacionado com a axioma juridica dominio é o direito de usar, fruir e
dispor do que é seu, até o ponto em que o permite a razdo do direito'? (FACHIN,
1988).

Na Idade Média, houve uma alteracdo significativa da concepcdo de
propriedade, pertencendo ao rei todo o territorio, representava o poder, e, atraves
dela, € que os senhores feudais adquiriam um status superior ao dos demais
membros da sociedade. Tal propriedade ndo correspondia ao seu conceito atual,
ligado a ideia da livre circulagdo de bens, mas somente a posse e ao dominio
exclusivos e intransferiveis (LOURENCO, 2001).

Com a virada do século, ao fim da idade média e inicio do século XIX, a
doutrina liberal retomou as caracteristicas verificadas na propriedade privada de
Roma e redimensionou esses elementos, tendo o Cddigo Napolebnico, em 1804
defendido a igualdade dos cidadaos perante a lei e o direito de propriedade,
classificando em seu artigo 544 a propriedade como o direito de gozar e dispor das
coisas da maneira mais absoluta, desde que delas néo se fizesse uso proibido pelas
leis e regulamento (FRANCA, 1804):

12 Dominium est jus utendi, fruendi et abutendi re sua quatemus iuris ratio patitu.
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Na ldade Média, do século V até o XV, a propriedade perde o carater
unitario e exclusivista. Com as diferencas culturas barbaras, modificam-se
0s conceitos juridicos passando a ser sinbnimo de poder. A ideia de
propriedade esta ligada a de Soberania nacional. O grande marco dessa
transformacéo deu-se com a Revolucdo Francesa, que recepcionou a ideia
romana. Ja o Cddigo de Napoledo, tragcou concepc¢des individualistas, sendo
gue esse Cddigo e as ideias da Revolucdo repercutiram em todo o
ordenamento juridico. Apesar varias mudancas, o direito de propriedade
continua hoje com seu cunho individualista, embora limitagbes busquem
melhor adequéa-lo ao bem-estar social (PEREIRA e POMPERMAYER,
2012).

O Cadigo Civil Aleméo de 1900, diante de sua relevancia, foi de grande
contribuicdo a ciéncia juridica, inclusive, influenciando diversos coédigos civis
europeus e também o brasileiro de 1916. No seu texto, a propriedade ja ndo se
caracterizava como direito absoluto do proprietario, mas determinava o cumprimento
das disposicdes legais e por consequéncia, direitos de terceiros, condicionando a
propriedade ao seu fim social, punindo abusos que ocasionassem prejuizos a
terceiros, inclusive, com o surgimento das disposicbes em nome da Ordem
Econdmica e Social (BRASIL, 1916).

Por sua vez, a presenca da propriedade dentro do territério brasileiro
remonta ao inicio de sua ocupacdo por meio do Tratado de Tordesilhas, assinado
em 07.06.1494, por D. Joéo, rei de Portugal e por D. Fernando e D. Isabel, reis da
Espanha'd. Esse documento é carreado de importancia juridica na formacédo do
territorio brasileiro, j& que medida, sendo o Brasil descoberto por Pedro Alvares
Cabral, de Portugal, adquiriu este o dominio sobre as terras, embora 0 seu
apossamento tenha sido apenas simbdlico, tendo ocorrido efetivamente o direito de
propriedade por meio do referido Tratado, cuja validade juridica passaria pela
chancela papal, através da Bula Ea quae pro bono pacis (SOARES, 1939).

Ruy Cirne Lima resume a situacao territorial brasileira da seguinte maneira:
A historia territorial do Brasil comeca em Portugal (LIMA, 2002). Desta feita, a

propriedade da terra era originariamente publica:

No Brasil todas as terras foram, originariamente, publicas, por pertencentes
a Nacéo portuguesa, por direito de conquista. Depois, passaram ao Império
e a Republica, sempre como dominio do Estado. A transferéncia das terras
publicas para os particulares deu-se paulatinamente por meio de
concessbes de sesmarias e de data, compra e venda, doacdo, permuta e

13 Salienta-se que ndo se exclui a importancia da presenca indigena anterior a ocupagdo dos
europeus, mas para 0 presente trabalho, optou-se por iniciar a discussdo a partir deste marco
temporal.
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legitimacdo de posses. Dai a regra de que toda terra sem titulo de
propriedade particular € de dominio publico (MEIRELLES, 1995).

Desta forma, sendo col6nia da coroa portuguesa, o Brasil teve o seu
territério submetido a concessdes, com a utilizacdo do instituto das sesmarias, ja
existente no ambito legislativo portugués, embora com outro sentido, a partir da
colonizacdo iniciada por Martin Afonso de Sousa, 0 qual possuia trés

responsabilidades:

A primeira autorizava a tomar posse das terras que descobrisse e a
organizar o respectivo governo e a administracao civil e militar; a segunda
Ihe conferia os titulos de capitdo-mor e governador das terras do Brasil; e a
Ultima, enfim, Ihe permitia conceder sesmarias das terras que achasse e se
pudesse aproveitar (LIMA, 2002).

As concessfes de sesmarias eram feitas, devendo os sesmeiros cumprir
determinadas obrigacfes, dentre elas a de comprometer-se a cultivar a terra para
producdo, mas tendo em vista, de maneira precipua, 0 povoamento, mesmo porque
nao havia populagédo para abastecer (PORTO, 1979). O regime sesmarial no Brasil,
nao obteve os resultados esperados, tendo vigorado até 1822, poucos meses antes
da proclamacé&o da independéncia politica do pais frente ao Estado portugués.

Porém a extingdo do regime da sesmaria, que propunha corrigir uma forma
equivocada de ocupacéo territorial foi mais nociva do que se almejava, deixando o
territério brasileiro sem qualquer legislacdo sobre terras, num periodo assai
expressivo, pois somente em 1850, sob o regime imperial, foi editada a primeira Lei
sobre terras, Lei n°® 601/1850, regulamentada pelo Decreto n° 1.318/1854,
considerada o marco historico no contexto legislativo brasileiro. O referido diploma
legal definiu o instituto de terras devolutas, e estabeleceu mecanismos para a sua
discriminacdo, separando das terras de particulares, persistindo até os dias atuais
no ordenamento juridico patrio (BRASIL, 1850). Ja em 1875, a coroa regularizou a
situacdo das terras que eram possuidas por titulo de sesmaria sem preenchimento
das condicdes legais, bem como aquelas por simples titulo de posse mansa e
pacifica.

Por meio dessa intervencéo Estatal da Lei das terras, originou-se o embrido
do registro imobiliario brasileiro, por meio da instituicdo de normas para a criacéo de

uma Reparticdo Geral de Terras Pubicas, promovendo a organizagdo juridica das
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propriedades, concedendo aos posseiros seu dominio, tornando publicos sob
responsabilidade do Vigéario da Igreja Catdlica.

Por certo, a Lei n° 3.071/1916 ou Cddigo Civil de 1916, regulamentado pelo
Decreto Lei n°® 4.657 de 1942, no livro do Direito das Coisas, entre o0s artigos 524 a
553 trouxe as peculiaridades acerca do Direito de propriedade. Nesse sentindo, 0
Cddigo Bevilaqua, em seu artigo 524, discorria: a lei assegura ao proprietario o
direito de usar, gozar e dispor de seus bens, e de reavé-los do poder de quem quer
qgue injustamente os possua (BRASIL, 1916). Desta feita, o Cdodigo procedeu a
definicAo da propriedade por meio da conceituacdo de proprietario, visto ser esse
guem a exerce.

Como direito fundamental Constitucional, a propriedade encontra-se prevista
no caput do artigo 5° e na redacao do inciso XXII, dispositivos consolidados como

clausulas pétreas, direitos individuais fundamentais da Carta Magna:

A Constituicdo brasileira de 1988, conectada com a base de valores da
Declaragdo Universal, assegura, entre outros, 0s seguintes direitos
fundamentais sociais: a educacao, a salde, o trabalho, a moradia, o lazer, a
seguranca, a previdéncia social, a protecdo & maternidade, a protecdo a
infancia e a assisténcia aos desamparados. Tais direitos estdo vinculados
ao principio da igualdade (FACHIN, 2012).

Ainda, a propriedade privada e sua fungcdo social estdo expressamente
previstas no artigo 170, nessa linha de entendimento, a ideia de uma funcao social
nada mais € que o reconhecimento de que os interesses do titular daguele direito
precisam se compatibilizar com os de outros cidaddos ndo proprietarios —
“contraproprietarios” (CATERINI, 2005; BRASIL, 1988):

Assim, podemos compreender que atualmente a propriedade evoca
principios do direito privado e do direito publico para seu adequado
tratamento. Fala-se, também, em propriedade privada e propriedade
publica. O direito preocupa-se em delimitar e conduzir a correta
determinacéo da titularidade da propriedade, assim como as relacdes do
bem com seu possuidor. Inclusive, este Gltimo caso € objeto de tratamento
do direito civil, fato este que atualmente tem levado muitos pesquisadores a
priorizar o enfoque (mais robusto) do direito publico na concepcdo do bem,
pois este considera a funcdo social da propriedade, enquanto o direito civil
preocupa-se (em seu atual desenvolvimento) em considerar as relacdes
civis pertinentes a sociedade (FACHIN e SCHIMIDT, 2018).

Assim, tanto a propriedade urbana, quanto a rural, sendo que a distincdo

entre uma e outra leva em consideracao as circunstancias faticas e as disposi¢oes
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legais (FACHIN, 2012), estéo vinculadas a sua func¢ado social, a primeira, com base
no disposto no artigo 182, § 2° da Constituicdo Federal, por meio da imposi¢ao
expressa de atendimento de tal funcdo, com base nos parametros fixados pelos
planos diretores das Cidades (BRASIL, 1988):

Com as normas dos artigos 182 e 183 a CF fundamenta a doutrina segundo
a qual a propriedade urbana é formada e condicionada pelo direito
urbanistico a fim de cumprir sua funcdo social especifica: realizar as
chamadas fungdes urbanisticas de propiciar habitacéo (moradia), condi¢c6es
adequadas de trabalho, recreacao e circulacdo humana; realizar, em suma,
as funcdes sociais da cidade (SILVA, 2015)

Por seu turno a propriedade rural, também por meio da sua fun¢éo social,
que por sua vez se materializa pelo seu efetivo aproveitamento, porém, tal
aproveitamento ndo basta por si s6, necessitando a utilizacdo destes espacos com
base no interesse coletivo, aspecto de suma importancia que foi adotado pelo texto
constitucional nos artigos 184 e seguintes (BRASIL, 1988):

E relevante 0 uso da expressdo aproveitamento ao invés de producdo, o
gue, por si s0, sinaliza para a superagéo do produtivismo, entendido como o
uso sem quaisquer limites até o exaurimento, a fim de se colher o maximo
no menor tempo, ndo importando as consequéncias ou reflexos na pratica
(PETERS e PIRES, 2008).

Em caso de ndo cumprimento da funcdo social, terd& a denominada
desapropriacdo sancdo, podendo compreender o direito de propriedade ndo €
absoluto, visto que o artigo 5°, XXIll, da Constituicdo Ihe retira a noc¢ao individualista
tipica do século XVIII (BRASIL, 1988). Desta forma, a propriedade ndo pode ser
entendida como um direito absoluto, visto que, caso ndo seja respeitada a sua
fungcdo social, serdo tomadas as medidas restritivas previstas em nosso
ordenamento juridico (FERNANDES, 2011):

A propriedade, portanto, ndo seria mais aquela atribuicAo de poder
tendencialmente plena, cujos confins sdo definidos externamente, ou, de
qualquer modo, em carater predominantemente negativo, de tal modo que,
até certa demarcacéo, o proprietario teria espaco livre para suas atividades
e para a emanacdo de sua senhoria sobre o bem. A determinacdo do
contetido da propriedade, ao contrario, dependera de centros de interesses
extraproprietérios, 0os quais vao ser regulados no dmbito da relagdo juridica
de propriedade (TEPEDINO, 2001).
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Como observado, a Carta Magna propicia uma ampla prote¢céo ao direito de
propriedade, que esta relacionado com o direito de usar, gozar, usufruir e também
em dispor acerca de um bem, além da oportunidade de reavé-lo, de quem quer que
injustamente o possua, conforme previsao do artigo 1.228 do Caodigo Civil de 2002
(BRASIL, 2002):

Passou-se a entender o direito de propriedade como uma relacao entre um
individuo (sujeito ativo) e um sujeito passivo universal integrado por todas
as pessoas, o qual tem o dever de respeita-lo, abstraindo-se de viola-lo, e
assim o direito de propriedade se revela como um modo de imputacao
juridica de uma coisa a um sujeito (SILVA, 2015).

Assim, o termo propriedade deriva do adjetivo latino proprius e significa que
€ de um individuo especifico ou de um objeto especifico, sendo apenas seu
(BOBBIO, 1995). Ainda, o direito de propriedade é aquele que uma pessoa singular
ou coletiva efetivamente exerce numa coisa determinada em regra perpetuamente,
de modo normalmente absoluto, sempre exclusivo, e que todas as outras pessoas
sdo obrigadas a respeitar (GONCALVES, 2016). Também, define-se como a
sujeicdo de uma coisa a um titular, que a mantém com plenitude e exclusividade,
podendo dela usar, fruir e dispor nos limites do direito positivo e segundo uma
funcdo econdmica, social e ambiental (MARQUESI, 2009).

Propriedade €é o direito que alguém possui em relacdo a um bem
determinado, tratando-se de um Direito Fundamental, tutelado pelo artigo 5°, XXII,
da Constituicdo Federal, mas que deve sempre atender a uma funcéo social, em prol
de toda a coletividade, sendo preenchida a partir dos atributos que constam do
Cddigo Civil de 2002, sem perder de vista outros direitos, sobretudo aqueles com
substrato constitucional (TARTUCE e SIMAO, 2010):

Destaque-se que a propriedade pode ser exercida de forma concentrada ou
plena, quando um mesmo sujeito tem a sua disposicao todos os atributos;
ou pode ser exercida separadamente ou de forma limitada, quando ha o
desmembramento dos atributos, hip6tese que prevé a transferéncia de uma
ou mais das faculdades a outrem, em razdo de disposi¢cdo de vontade. O
exercicio limitado da propriedade inclui ainda a possibilidade da perda pelo
proprietario da faculdade de dispor da coisa, em decorréncia de contrato ou
imposicdo legal (PEREIRA, 2005).

Como previsto do artigo 1.228 do Cddigo Civil de 2002, modalidade de
direito real, que se conceitua como complexo das normas reguladoras das relagbes
juridicas referentes as coisas suscetiveis de apropriagcdo pelo homem, sendo o

direito que a pessoa fisica ou juridica tem, dentro dos limites normativos, de usar,
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gozar, dispor de um bem corpéreo ou incorpéreo, bem como de reivindici-lo de
quem injustamente o detenha (DINIZ, 2010a). Nos termos do direito civil, em regra, é
titular da propriedade em sua plenitude aquele que detém o poder para exercer
todos os atributos definidos no preceito legal: ius utendi, fruendi et abutendi
(PEREIRA, 2005):

O direito de usar compreende exigir da coisa todos os servicos que ela pode
prestar, sem alterar-lhe a substancia. O direito de gozar consiste em fazer
frutificar a coisa e auferir-lhe os produtos. O direito de dispor, 0 mais
importante dos trés, consiste no poder de consumir a coisa, de aliena-la, de
grava-la de 6nus e de submeté-la ao servico de outrem (MONTEIRO, 2003).

Assim, “usar” consiste em utilizar-se da coisa no seu proprio interesse, ou
seja, extrair da coisa todos os beneficios ou vantagens que ela puder prestar, sem
alterar sua substancia, que podem ser naturais, industriais ou civis. Por sua vez o
uso é uma faculdade do direito de propriedade, pois, mesmo que o proprietario ndo
use o bem, ndo se perde a propriedade, devendo empregar esforgos visando
contribuir para ao bem-estar coletivo, ante a presenca dos seus interesses
individuais. Gozar, significa que o proprietario pode retirar da coisa as suas
utilidades econdmicas, como, por exemplo, os frutos naturais, industriais e civis,
além dos produtos, sendo uma faculdade do proprietario.

Ja “dispor”, consiste na possibilidade de alienar a coisa, seja onerosa ou
gratuitamente por ato inter vivos, qual deriva do ato juridico praticado entre vivos,
como, a compra e venda de um imdvel, ou causa mortis, que relaciona-se a causa
do falecimento, como acontece na transferéncia do bem por heranga. Por fim,
reivindicar € um direito subjetivo do proprietario, que concede a ele o direito de
recuperar a coisa que lhe foi injustamente retirada, por meio de acéo petitoria, no
qual provara o seu dominio, a partir da oferta da prova da propriedade, com o
respectivo registro e descricao do imovel para restaurar o seu patrimonio.

Uma vez devidamente discorrido sobre a evolucéo histérica e do conceito de
propriedade, se faz necessario apreciar os institutos dos bens méveis e iméveis. A
legislacdo quando passa a tratar do tema propriedade confere atencdo especifica as
formas pelas quais pode vir a ser adquirida e consequentemente sua forma de
transmissao, distinguindo as modalidades de aquisicdo dos bens moveis e as de

bens imoveis, ante as especificidades técnicas de cada uma destas coisas.
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3.2 Dos bens moveis e suas formas de aquisicédo

Juridicamente falando, bens séo valores materiais ou imateriais que podem
ser objeto de uma relacdo de direito. O vocabulo, que € amplo no seu significado,
abrange coisas corpoOreas e incorpéreas, coisas materiais ou imponderaveis, fatos e
abstencdes humanas, estando estritamente interligada com sua ideia de utilidade e

raridade, ou seja, a de ter valor econdémico:

Para a economia politica, bens sao aquelas coisas que, sendo Uteis aos
homens, provocam a sua cupidez e, por conseguinte, sdo objeto de
apropriacdo privada. Entretanto, ainda dentro do conceito econémico, nem
todas as coisas Uteis sdo consideradas bens, pois, se existirem em grande
abundancia na natureza, ninguém se dara ao trabalho de armazena-las.
Assim, nada mais util ao homem do que o ar atmosférico, mas, como ele
abunda na natureza, ndo € um bem econdmico. Desse modo, poder-se-ia
definir bens econémicos como aquelas coisas que, sendo Uteis ao homem,
existem em quantidade limitada no universo, ou seja, sédo bens econémicos
as coisas Uteis e raras, porque sO elas sdo suscetiveis de apropriacédo
(MONTEIRO, 1996).

Quanto aos bens moéveis a definicdo legal encontra-se no artigo 82 do
Cadigo Civil: sdo moéveis os bens suscetiveis de movimento proprio, ou de remocao
por forca alheia, sem alteracdo da substancia ou da destinagcdo econdémico-social
(BRASIL, 2002). Doutrinariamente, as definicdes de bem médvel versam de forma
muito semelhante daquela prevista no cdédex civilista vigente, porém, a doutrina
apresenta trés categorias destes bens: bem maovel por natureza, por antecipacao e
por determinacéao de lei.

Bens moveis por natureza sdo as coisas corporeas suscetiveis de
movimento proprio, ou de remocao por forca alheia, sem alteracdo da substancia ou
da destinacdo econdmico-social deles com excecdo das que acedem aos imoveis.
JA4 aqueles por antecipacdo, estdo relacionados com a vontade humana em
mobilizar bens iméveis, em funcdo da finalidade econémica (DINIZ, 2002). Ainda,
sao bens que, embora incorporados ao solo, sdo destinados a serem destacados e
convertidos em moveis (GAGLIANO e PAMPLONA FILHO, 2006), por exemplo, as
arvores que sao convertidas em lenha para a sua comercializacao.

Por sua vez a definicdo de bens moveis por determinagéo de lei, sdo bens
considerados de natureza mobiliaria por expressa dicgcdo legal (GAGLIANO e
PAMPLONA FILHO, 2006), sendo aqueles direitos reais sobre objetos moéveis e as

acOes correspondentes, os direitos de obrigacéo e as acdes respectivas e os direitos
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de autor estando classificados por forca legal no artigo 83 do Cdédigo Civil (BRASIL,
2002).

No ordenamento juridico brasileiro, o contrato ndo é suficiente para que
ocorra a transferéncia da propriedade, pois a obrigacdo tipica ndo € dotada de
sequela, assim, se alguém contrata a aquisicdo de um bem e ndo o recebe do
alienante, sO dispbe de um crédito sobre o0 mesmo, pois vige a maxima romana
traditionibus, non nudis pactis, dominia rerum transferuntur4, sendo necessaria a
tradicdo para os bens moveis e transcricdo do titulo aquisitivo para os bens imdéveis
para o aperfeicoamento da transmissao de propriedade (VENOSA, 2010).

No caso da propriedade que recai sobre bem mével, no que concerne a
forma de aquisicdo e transmissao no Direito patrio, esta devidamente previsto no
Cadigo Civil de 2002, especificando tais modos em duas esferas distintas, uma
considerado originaria e outra derivada. A primeira compreende a usucapiao (artigo
1.260), e a ocupacgéao (artigo 1.263) havendo a presenca do aspecto de inexistir a
presenca do aspecto volitivo de transmissibilidade. Por sua vez, o segundo grupo
abarca o achado de tesouro (artigo 1.264), pela tradicdo (artigo 1.267), pela
especificacdo (artigo 1.269) e pelas hipéteses de mistura de coisas pertencentes a
pessoas distintas (confusédo, comistao e adjuncéo), tratadas a partir do artigo 1.272,
além da descoberta (artigo 1.233), perfazendo-se apenas com a presenca do
aspecto volitivo de transmissibilidade (BRASIL, 2002).

Quanto a usucapido em modo de aquisicdo originaria da propriedade movel,
o legislador pressupbe em sua modalidade ordinaria, que ocorra a posse com
animus domini, de modo manso e pacifico, pelo periodo de trés anos, de maneira
ininterrupta e sem oposi¢cado. Por seu turno, a usucapido extraordinaria exige o
exercicio da posse com animus domini por periodo de cinco anos, dispensando-se 0
justo titulo e a boa-fé do usucapiente, em que basta a prova da posse mansa e
pacifica durante aquele intervalo, posto que a lei presume, de maneira irrefragavel, o

justo titulo e a boa-fé:

Restam os bens mdéveis que saiam das méaos de seu proprietario por
violéncia (coisa roubada), por clandestinidade (coisa furtada) e por
precariedade, face a inverséao do titulo (coisa perdida que nédo se devolve ao
dono ou a autoridade ou coisa emprestada, que indebitamente é objeto de
apropriacdo). A partr do momento em que cessa a violéncia, a
clandestinidade ou precariedade, tornando-se a posse mansa, pacifica e

14 Traducdo livre: Por tradigéo, e ndo por simples contratos, a propriedade das coisas €é transferida.
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publica, ha posse para usucapir, extraordinariamente. Basta a posse ad
usucapionem continua e incontestada por cinco anos. Porém, se houver
justo titulo e boa-fé, a hipétese é de usucapido ordinario, consumado em
trés anos (NASCIMENTO, 1986).

J& pela ocupacao se tem como requisito a necessidade de ser o objeto de
tal instituto coisa que nunca teve dono (res nullius), ndo se requer a existéncia de
uma declaracdo expressa do dono; basta que se deduza, inequivocamente, 0 seu
propésito de abandonar o bem do seu comportamento em relacdo a esse mesmo
bem, ou coisa abandonada (res derelictae), a coisa é sem dono porgue nunca o teve
ou porque houve abandono por parte do titular (VENOSA, 2010). Diferentemente do
Cddigo Civil de 1916 que tratava de trés formas distintas: a ocupacao propriamente
dita, a invencgéao e o tesouro, o Cédigo Civil de 2002 concentrou o campo de atuacao
do instituto propriamente sobre coisas sem dono, assim a ocupacao incidira sobre
seres vivos e coisas inanimadas, albergando animais, sob a forma da caca e da
pesca, assim como sobre substancias minerais, vegetais ou mesmo animais
lancados as faixas de areia pelo mar. Igualmente, serdo apropriados pelos primeiros
ocupantes, o dinheiro e quaisquer objetos abandonados por seus proprietarios
(BRASIL, 1916; BRASIL, 2022).

Por sua vez, o achado de tesouro®® requer que seja encontrada coisa
valiosa, cujo dono ndo se tenha noticias e que se encontre enterrada ou
emparedada, sendo certo que se tal achado se deu em terreno proprio, o bem sera
integralmente do proprietario do terreno. Se o achado se der em terreno alheio, sem
o intento de quem a localizou, a propriedade sera partilhada entre ele e o dono do
terreno, sendo certo, por fim, qgue se o achado é consequéncia de busca para tal fim
ou se deu por ordem do dono do terreno, a este cabera a integralidade do bem. Por
fim, ndo h4d que se falar em tesouro se se penetrar em terreno alheio,
intencionalmente, para efetuar pesquisas nesse sentido (DINIZ, 2010b), pois, se o
descobridor penetrar no prédio alheio com o propésito deliberado de encontrar o
tesouro, contra a vontade do proprietario, ndo tera direito a nada, pois ndo se
permite a obtencdo de vantagem quando do esbulho (FARIAS e ROSENVALD,
2011).

Também, figura como forma de aquisicdo da propriedade mével a tradicao,

consistente no ato de transmitir ou entregar uma coisa a quem a adquiriu (GAMA,

15 Depdsito antigo de moedas ou de coisas preciosas. Objeto precioso descoberto de modo
inesperado (GAMA, 2006).
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2006). Como discorrido anteriormente, o contrato por si S0, ndo é apto para transferir
o dominio, contém apenas um direito pessoal, s6 com a tradicdo é que essa
declaracéo translativa de vontade se transforma em direito real (DINIZ, 2010b). No
que tange a tradicdo, a doutrina especializada apresenta trés modalidades: a
tradicéo real, consistente na efetiva entrega material da coisa ao adquirente pelo
alienante; a tradicdo simbdlica, meramente representativa, ndo ocorrendo a entrega
material da coisa, como, na entrega das chaves de um veiculo ao adquirente; e a
tradicdo consensual ou ficta, decorrente de acordo de vontade das partes, por
colocacdo de clausula contratual, sem que haja qualquer alteracdo no mundo dos
fatos.

Em continuidade, a especificacdo consiste no modo originario de aquisi¢cao
da propriedade mobilidria que se da mediante a transformacdo de matéria-prima em
espécie nova por meio do trabalho do especificador (FARIAS e ROSENVALD,
2011). A nova espécie deve advir de uma alteracdo importante, feita pela
capacidade criadora do homem, ou seja, de suas atividades artesanais, artisticas ou
pelo desenvolvimento de induastrias (DINIZ, 2010b). Como requisitos
caracterizadores deste instituto esta a transformacdo da matéria prima, e que a
substancia seja transformada em uma nova espécie, diversa da antiga, em
decorréncia do trabalho do especificador.

No que tange as hipoteses de mistura de coisas pertencentes a pessoas
distintas, confusdo, comistdo e a adjuncédo, todas elas pertencendo a proprietarios
distintos culminando por se interpenetrar ou mesclar, formando uma sé coisa, sem
que se possa separa-las sem a sua deterioracdo (FARIAS e ROSENVALD, 2011),
entendendo a doutrina essas trés modalidades como formas de acessdo de mével a

movel, em regra ocorrendo de maneira involuntaria ou fortuita:

Tem-se por comistdo como a mistura de substéncias sdélidas. Uma das
maneiras de aquisicdo da propriedade mével, por acessdo da coisa
misturada. A confusdo € apresentada como forma de acessdo que ocorre
pela mistura de substancias liquidas ou liquefeitas. Mistura de outras
matérias de natureza diversa, pertencentes a diversos donos. A adjuncao é
descrita como mistura de coisas da mesma espécie originariamente
pertencentes a varios donos. Modo de acessdo de algum bem mavel, pela
agregacdo deste a outro, passando ambos a formar um todo (GAMA, 2006).

A propriedade mével pode ainda ser objeto de aquisicdo pela especificacéo,

ante a transformacdo de matéria prima pertencente a outrem, cabendo, em regra, ao
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especificador a propriedade do bem objeto de alteracédo, ante o pagamento do valor
do bem utilizado ao seu proprietario. As hipoteses de mistura levam em
consideracdo a existéncia da juncdo de coisas pertencentes a pessoas distintas,
sem que seja possivel a separacao dos bens de cada um, bem como a inexisténcia
do perecimento da coisa decorrente da mistura, tendo por modalidades a confuséao
(mistura de coisas liquidas), comistdo (mistura de coisas soélidas) ou a adjuncéo
(sobreposicdo de pecas).

Ainda é possivel se pensar na aquisicdo da propriedade moével ante a
descoberta, que se da pelo achado de coisa perdida sem que o proprietario apareca
para recupera-la, passando ao Poder Publico inicialmente, sendo certo que este,
ante a sua discricionariedade pode entender por bem ndo manter a coisa consigo e
encaminha-la a quem a encontrou, como paga ao achadego. Nao o conhecendo, o
descobridor far4d tudo por encontra-lo, comunicando o fato aos conhecidos,
consultando anuncios em jornais, publicando avisos pela imprensa, divulgando em
radio ou TV etc. (DINIZ, 2010b).

Desta forma, o inventor teria apenas direito a recompensa e indenizacao
pela guarda e transporte da coisa, se 0 dono da coisa ndo preferisse abandona-la, a
essa recompensa da-se o nome de achadego (VENOSA, 2010). Somente
caracterizada a situacado de abandono que o inventor poderia adquirir a propriedade
da coisa, porquanto esta se tornaria abandonada. Por seu turno, havendo a violagéo
do disposto no artigo em comento, restara perpetrada a conduta delituosa prevista
no inciso Il do paragrafo Unico do artigo 169 do Cddigo Penal, in verbis, apropriar-se
alguém de coisa alheia vinda ao seu poder por erro, caso fortuito ou forca da
natureza (BRASIL, 1940).

Todavia, em que pese o Direito brasileiro regular de forma mais intensa as
propriedades imobilidrias, inclusive com a expressa previsdo dos atos solenes para
a constituicdo da sua transmissao devido ao seu maior valor econémico e relevancia
social, inclusive constitucional, os bens madveis também sdo de grande crédito,
devido ao grande fluxo dos bens de consumo, restando a ele o célebre papel de

fomentar a circulagcéo de riqguezas e a dindmica das interagcdes sociais.
3.3 Dos bens imoveis e suas formas de aquisi¢cao

Definem-se os bens imdOveis como sendo as coisas que se nao podem

transportar, sem destruicdo, de um para outro lugar, calcada num critério distintivo
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natural (PEREIRA, 2002). Ainda, de forma semelhante, bens imdveis sdo aqueles
gue nédo podem ser transportados de um lugar para outro sem alteracdo de sua
substancia (GAGLIANO e PAMPLONA FILHO, 2006).

O ramo de estudo especifico referente aos imoveis, como parte dos direitos
reais do Direito Civil € denominado de Direito Imobiliario. Este segmento é
comumente descrito como o ramo do Direito que versa sobre as relagdes juridicas
que decorrem da propriedade de bens imoveis, ou ramo do direito que regula as
relacBes juridicas que dizem respeito a bens imobiliarios ou imoéveis (TORRES,
1997). Trata-se, entdo, de um ramo do conhecimento juridico de importancia
inconteste pela dimensdo que 0s bens imoOveis assumem no contexto da economia
brasileira e global, jA que o mercado imobiliario ganha destaque ao abranger
diversos setores, em especial a construcdo civil, que possibilita a criacdo de
emprego e renda para grande parte da populacao.

Segundo Victor Carvalho Pinto (2005), o mercado imobiliario € um dos mais
imperfeitos de que se tem noticia e sua regulamentacéo se faz necessaria, uma vez
que, agindo por si s6, acaba gerando inumeras falhas de mercado, como a presenca
de bens coletivos, de monopdlios naturais, de assimetria de informacdes e das
externalidades, que sdo tao frequentes que parecem ser regra, entretanto, mesmo
nesta realidade casas, lotes e apartamentos sdo bens privados para cuja alocacédo é
ainda bastante eficiente, refletindo em grande medida, a preferéncia dos
consumidores.

As atividades imobiliarias sédo definidas pelo Instituto Brasileiro de Geografia
e Estatistica — IBGE, como sendo a compra, venda e aluguel de iméveis préprios,
gue podem ser residenciais, ndo residenciais, terrenos, vagas de garagem, aluguel
de terras para exploracdo agropecuaria; compreendendo também o loteamento de
terras, a intermediacdo na compra, venda e aluguel de imdlveis e terrenos por
agentes e corretores imobiliarios sob contrato, servicos de assessoramento em
aluguéis de imoveis de terceiros, bem como a avaliacdo de imoveis; administracao
de imdveis com servicos de geréncia operacional e administrativa, atividades
administradoras de shopping centers, administracédo de condominios prediais (IBGE,
2002).

Ainda, a composicdo do mercado imobiliario é realizada por meio dos
seguintes agentes: imobiliarias, corretoras de imoveis autbnomas, o profissional

corretor, proprietario, empreiteiras de mao de obra, empresas da construcéo civil e
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empresas prestadoras de servicos em propaganda e marketing, que atuam nas
atividades de administracdo e comercializagdo dos empreendimentos imobiliarios
(MATOS e BARTKIW, 2013). Contudo o setor imobiliario € considerado bastante
peculiar quando comparado aos demais setores da economia, em funcdo da sua
dindmica de mercado, tendo em vista que a determinagcdo dos precos varia
conforme a oferta e a demanda de imdveis, além de ser influenciado pela legislagédo
e por investimentos publicos e privados (LIMA, 2015).

No caso da propriedade que recai sobre bem imovel, no que concerne a
forma de aquisi¢ao e transmiss&o no Direito brasileiro, tais bens estao previstos nos
artigos 79 a 81 do Cadigo Civil de 2002, sendo divididos em trés tipos diversos
(BRASIL, 2002):

Bens imoéveis por natureza: abrangem o solo e espago aéreo sobre ele,
além do subsolo; Bens iméveis por acessao fisica industrial ou artificial: séo
aqueles formados por tudo que € incorporado pelo homem ao solo e cuja
remocgdo importe destruicdo; e Bens imdveis por disposicdo legal: séo
agueles que ontologicamente ndo tém natureza imobiliaria, mas ganham
essa classificagdo por determinacdo legal, para que possam receber uma
melhor protec¢éo juridica (TARTUCE, 2016a).

Antes de adentrar-se a analise das formas de aquisicdo de propriedade,
cabe ressaltar, que o ordenamento juridico patrio adotou o sistema de aquisicao de
propriedade imovel que constitui ato juridico complexo, sendo que, o simples acordo
de vontade entre as partes ndo basta para sua efetivacdo, sendo necessario justo
titulo e forma, tendo o sistema brasileiro adotado o sistema romano de aquisicao de

propriedade imével:

Os negdcios juridicos, em nosso sistema juridico, ndo sdo habeis para
transferir o dominio de bem imével. Para que se possa adquiri-lo, além do
acordo de vontades entre adquirente e transmitente € imprescindivel o
registro do titulo translativo na circunscri¢cao imobiliaria competente (DINIZ,
2010b).

Por seu turno, a forma de aquisicdo também esta disciplinada no Caodigo
Civil de 2002, especificamente no Capitulo II, Titulo Ill, nos artigos 1.829 e
seguintes, nominado da aquisicdo da propriedade imovel, sendo a usucapido, a
aquisicdo pelo registro do titulo e a aquisicdo por acessdo. Por sua vez, a quarta
forma de aquisicdo da propriedade imobiliaria é a sucessao, também com previsao
expressa no mesmo normativo legal, por seu turno no Capitulo VII, Titulo Il, nos
artigos 1.829 e seguintes (BRASIL, 2002).
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Conforme a disposi¢céo da Lei n° 10.406 de 2002, em seu artigo 1.248 a
acessao pode dar-se por meio da formagéao de ilhas, por aluvido, por avulsdo, por
abandono de alveo e por plantacdes ou construcdes, ou seja, trata-se de modo de
aquisicado originaria no qual o proprietario de determinado imével acrescenta aos
seus bens tudo o que se incorpora a ela de forma artificial ou natural, ocorrendo a
partir de um aumento de volume ou da coisa principal, por meio de um elemento
externo (BRASIL, 2002):

Esse acréscimo de duas coisas que se unem formando uma entidade nova,
invariavelmente, surge do exterior da coisa, passando a integra-la fisica ou
juridicamente. Ademais, a acessdo é qualificada pela definitividade, na
medida em que a eventual desincorpora¢gédo da coisa ao bem principal ndo
acarreta o retorno da propriedade ao antigo dono. Por conseguinte, se a
construgdo realizada no terreno alheio for demolida ela n&do retornara a
propriedade do titular (ROSENVALD, 2009).

Como acessdes naturais estdo previstas a formacédo de ilhas, a aluvido, a
avulsdo e o abandono do alveo, como acessbes artificiais, decorrentes da
intervencdo humana, o atual Cdédigo disciplina as plantacbes e as construcdes.
Acerca da formacédo de ilhas, a acessdo ocorre quando ha formacdo em rios ndo
navegaveis ou particulares, visto pertencer ao dominio particular. Por sua vez, ilhas
sdo denominadas como acumulo paulatino de areia, cascalho e materiais levados
pela correnteza, ou de rebaixamento de aguas, deixando a descoberto e a seco uma
parte do fundo ou do leito (TARTUCE e SIMAO, 2010).

Outro formato de acessédo pela modalidade natural é a aluvido, que decorre
dos acréscimos ou sedimentacdes de forma imperceptivel, gradual e lenta, por meio
de depdsitos e aterros naturais ao longo das correntes, ou pelo desvio das aguas. A
avulsdo remete a faixa de terra avulsa, que ao se deslocar de um lote, em razéo da
forca natural se junta a outro, por meio de uma forca natural e violenta, sendo
beneficiado o proprietario do lote acrescido, devendo indenizar aquele que foi
prejudicado, caso haja a solicitacdo no prazo de um ano ou autorizar a remoc¢ao da
parte acrescida de seu lote.

O alveo é definido como a superficie onde as aguas cobrem sem transbordar
para o solo natural e ordinariamente enxuto, tal definicdo esta presente no Cadigo
de Aguas de 1934, assim € o rio ou a corrente de agua que seca ou a partir do

momento em que um leito de um rio muda de direcdo em razdo da sua propria
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corrente, pertencendo essa nova por¢cdo ao proprietario das terras as margens
daquele rio (BRASIL, 1934).

As acessdes de forma artificial ocorrem por meio das construcbes e
plantacdes, decorrentes da atividade humana, presumindo-se de propriedade do
dono da propriedade, salvo prova realizada em contrario, conforme redagdo do
artigo 1.253 do Cddigo Civil, no caso da acessao por constru¢des e plantacdes
deve-se reiterar a aplicacdo do principio de que o0 acessorio segue o principal, sendo
gue o solo deve ser visto como o principal, e as demais coisas que venham a se
incorporar a ele serdao de seu dono (BRASIL, 2002).

Outra forma de aquisicao da propriedade, e de certo, o modo mais antigo, a
usucapido, do latim usus e capere, decorre em razéo da posse de um determinado
bem no transcorrer do tempo, salvaguardado o cumprimento de requisitos definidos
em lei, sob a concep¢cdo Romana de que os proprietarios deveriam estar vigilantes
na defesa de seus bens, e 0s aqueles omissos ou relapsos deveriam ser punidos
com a perda da propriedade. Tal instituto foi regulamentado pela primeira vez na Lei
das XIlI Tabuas (445 a.C.), com prazo de um ano para bens moveis e de dois anos
para imoveis, por sua vez, no Brasil, o referido instituto foi contemplado inicialmente

pela Lei de Terras. Assim, conceitua-se usucapiao:

A posse prolongada da coisa pode conduzir & aquisicdo da propriedade, se
presentes determinados requisitos estabelecidos em lei. Em termos mais
concretos denomina-se usucapido o modo de aquisicdo da propriedade
mediante a posse suficientemente prolongada sob determinadas condi¢des
(VENOSA, 2005).

Atualmente, o Cdédigo Civil e a Constituicdo Federal trazem as modalidades
de usucapido de bens imoéveis, dividindo-se em: a) extraordinaria; b) ordinaria; c)
especial rural; d) especial urbana; e) especial urbana coletiva; f) especial indigena;
g) familiar.

Com previsdo no artigo 1.238 do Cadigo civilista, a Usucapido Extraordinaria
tem como requisitos a posse de quinze anos com O animus domini, de forma
continua, mansa e pacifica, entretanto, tal prazo pode ser diminuido, se o possuidor
estiver residindo no imovel, utilizando-o como sua moradia habitual, ou tenha
realizado obras ou servicos de carater produtivo. Tal modalidade é aquela mais
comum e conhecida, estando o possuidor dispensado da comprovacdo do justo

titulo e da boa-fé, requisitos dispensados da referida modalidade, servindo apenas
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como reforgo da prova, caso existam (GONCALVES, 2016). Ainda, nesta
modalidade, existe uma grande valoracdo daquele possuidor que exerce a fungao
social da propriedade, com a possibilidade de reducdo no tempo para usucapir 0
imovel, que passa de quinze para dez anos, demonstrando a preocupacdo do
legislador com a efetivagdo do principio da funcao social da propriedade.

A usucapido ordinaria com previsdo no caput do artigo 1.242 do Caédigo Civil,
prevé a possiblidade desde que haja posse mansa, pacifica e ininterrupta, com
animus domini por dez anos, além de justo titulo e boa-fé. Por seu turno, no
paragrafo Unico do sopra citado artigo prescreve a possibilidade de usucapir com o
prazo reduzido para cinco anos, desde que o imével tenha sido adquirido, de forma
onerosa, por meio de registro cartorial, cancelado posteriormente, desde que 0s
possuidores nele tiverem estabelecido a sua moradia, ou realizado investimentos de
interesse social e econdémico.

A modalidade de usucapido constitucional ou especial rural, encontra
previsdo legal na Constituicdo Federal, no artigo 191, artigo 1.239 do Cadigo Civil e
na Lei n° 6.969/1981. Tal modalidade pressupfe que o possuidor seja titular de um
imovel localizado na area rural, com medidas inferiores a cinquenta hectares, tendo
adquirido de forma mansa, pacifica e ininterrupta, por um periodo nédo inferior a
cinco anos, independentemente da existéncia de justo titulo e de boa-fé, com a
expressa vedacdo de que o possuidor seja proprietario de outro imovel, localizado
no perimetro urbano ou rural. Ainda, é vedado, por meio desta modalidade, a
aquisicdo de imoveis publicos, sendo que a simples posse nao € requisito suficiente
para justificar a esta modalidade de usucapido, pois seu objetivo maior é a
promocao da fixacdo do homem no ambito rural, exigindo-o, uma efetiva ocupacao
produtiva do imoével através da moradia e trabalho (GONCALVES, 2016).

Por sua vez a modalidade especial urbana surgiu da inovacéo Constitucional
da carta magna de 1988 em seu artigo 183, no artigo 1.240 do Cddigo Civil e no
artigo 9° do Estatuto das Cidades. Neste tipo de usucapido, deve o possuidor ter um
imoével urbano, cuja extensédo nao podera exceder a 250 metros quadrados, valendo-
se para fins de sua moradia ou de sua familia, além de exercer a posse mansa e
pacifica por cinco anos ininterruptamente, e assim como a modalidade especial
rural, ndo podendo o possuidor ser proprietario de outro imével, seja na area urbana

ou rural.
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Ja a urbana coletiva, também prevista no artigo 10 da Lei n°® 10.257/2001,
Estatuto das Cidades, prestigia os ndcleos urbanos informais existentes no territorio
brasileiro, desde que estejam com posse por prazo superior a cinco anos, além da
auséncia da possibilidade de identificar a area de cada possuidor desde que
obedeca aos requisitos de area urbana com limitacdo minima de 250 metros
quadrados para cada uma das unidades, e, também nenhum dos adquirentes seja
proprietario de qualquer bem imovel, visando assim a regularizacdo de areas de
favelas ou de aglomerados residéncias sem condi¢cGes de legalizacao tradicional do
dominio.

Por seu turno, a usucapido especial indigena é disposta no artigo 33 do
Estatuto do indio, prevendo que ocorra a ocupag¢éo como proprio, pelo prazo de dez
anos consecutivos, propriedade rural que seja inferior a cinquenta hectares, sendo
inaplicado tal pedido a terras que pertencam a Unido, além das reservas e terras
coletivas tribais, podendo tal pedido ser realizado diretamente pelo indigena, caso
possua os requisitos do artigo 9° da referida Lei ou por meio da Fundacdo Nacional
dos Indios, caso seja incapazes civimente.

Por derradeiro, a usucapido familiar ou por abandono do lar, surgiu com a
edicdo da Lei n° 12.424/2011, e se trata de uma subdivisdo da espécie especial
urbana, segundo o qual o cbnjuge que exercer por dois anos ininterruptos e sem
oposicao, a posse direta e exclusiva sobre o imével do casal, com o pressuposto de
haver sido abandonado pelo companheiro, adquirir-lhe-a o dominio integral do
imovel, desde que ndo seja proprietario de outro imdével urbano ou rural.

Outra modalidade de transmissédo da propriedade imobiliaria é a sucesséo
hereditaria, previsto no artigo 1.784 do Cdédigo Civil, que prevé, aberta a sucesséo, a
heranca transmite-se, desde logo, que podem ter essa qualificacdo em virtude da lei
ou por forca de testamento. Também ocorre sucessado no caso de auséncia de uma
pessoa, desaparecimento sem deixar vestigios, sem dar noticias do seu paradeiro e
sem deixar quem a represente, a primeira decorre expressamente da Lei,
estabelecendo a vocacdo hereditaria, sendo contemplados os descendentes,
ascendentes, cOnjuge e colaterais até o 4° grau, além do companheiro. A segunda,
denominada testamentaria decorre da manifestacdo de vontade do falecido,

salvaguardada a protecdo da metade da heranca:

Emprega-se o vocabulo sucessédo em sentido estrito para identificar a
transmissao do patrimbnio apenas em razéo da morte, como fato natural, de



55

seu titular, tornando-se o sucessor sujeito de todas as relag@es juridicas que
aquele pertenciam (HIRONAKA, 2003).

Assim, por ocasido da morte ou na auséncia de uma pessoa, ocorre a
sucessao hereditaria, também chamada de causa mortis. Entretanto, esta
transmissdo do patriménio do falecido para herdeiros ndo decorre do registro
imobiliario, mas sim, 0s sucessores recebem toda a massa patrimonial, formando o
espolio, e para que ocorra a dissolucdo dessa unicidade € necessario que ocorra o
procedimento inventario e partilha, cujo principal objetivo € o0 levantamento
patrimonial, ativo e passivo, e a divisdo de cada um dos seus quinhdes.

Aplica-se o chamado droit de saisine, originario do Direito francés, o qual o
falecido transmite seus bens aos herdeiros, de forma imediata e automatica,
independentemente da abertura do inventario, que ocorre posteriormente, para a

formalizacéo do ato de transmissé&o patrimonial:

A sucessdo considera-se aberta no instante mesmo ou no instante
presumido da morte de alguém, fazendo nascer o direito hereditario e
operando a substituicdo do falecido por seus sucessores a titulo universal
nas relacgdes juridicas em que aquele figurava. Ndo se onfundem, todavia. A
morte € antecedente ldgico, é pressuposto e causa. A transmissdo é
consequente, é efeito da morte. Por for¢ca de ficcdo legal, coincidem em
termos cronolégicos, (1) presumindo a lei que o préprio de cujus investiu
seus herdeiros (2) no dominio e na posse indireta (3) de seu patriménio,
porque este ndo pode restar acéfalo. Esta é a formula do que se
convenciona denominar ‘droit de saisine’ (HIRONAKA, 2003).

Assim, independentemente de qualquer acdo dos herdeiros, ocorre a
transmissdo da propriedade pela ocorréncia do falecimento mesmo que seus
beneficiarios desconhecam o 6bito, e com a finalizagdo do processo de inventario e
promovida a partilha, é realizada a expedicdo do formal de partilha, se judicial, ou
escritura publica de partilha, se extrajudicial, titulo habil a ser encaminhado ao
registro imobiliario, que ndo tem o condao de transmitir a propriedade, pois esta ja
se operou com a abertura da sucessao, mas para dar publicidade e cumprir com o
principio da continuidade registral. Assim, a partilha coloca termo ao condominio
instalado com a morte do autor da heranca e determina de forma exata a parte da
heranga que cabe aos herdeiros, individualizando a propriedade de cada um dos
beneficiarios da sucesséo.

Por fim, conforme a previsdo do artigo 1.245 do Cédigo Civil, transfere-se

entre vivos a propriedade mediante o registro do titulo translativo no Registro de
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Imoveis, por 6bvio, o registro imobiliario € o instrumento formal previsto na legislagédo
que possibilita a alteracdo de titularidade e consequente transmissao de bens
imoveis, assim, o registro de forma ampla visa dar ao fato maior publicidade e
conferir disponibilidade ao interessado (NASCIMENTO, 1985). O registro é a
mencao de certo atos ou fatos, exarada em registros especiais, por um oficial
publico, quer a vista dos titulos comuns que lhe sdo apresentados, quer em face de
declaracdes escritas ou verbais das partes interessadas (LOPES, 1996).

O marco inaugural do sistema registral imobiliaria brasileiro remonta a Lei de
Terras, com a instituicdo do registro das terras a ser realizado pelos vigarios das
Freguesias, e consistia em modalidade meramente declaratéria alicercada na posse.
Em seguida, a Lei n® 1.237/1864 estabeleceu o Registro Geral de Imdveis,
compreendido pela transcricao dos titulos de transmisséo dos iméveis suscetiveis de
hipoteca e 6nus reais e a inscricdo destes, com a presenca do principio da
territorialidade, devendo cada bem ser registrado na sua comarca de situacao.
Ainda, o Cadigo Civil de 1916 que versa sobre a transcricdo do titulo no livro de
registro como modo de aquisicdo da propriedade imobiliaria. Apés, seguiram-se a
Lei n® 4.827/1924, o Decreto n° 18.527/1928 e o Decreto n°® 4.857/1939, que displs
que sobre a execucdo dos servicos relativos aos registros publicos estabelecidos
pelo Cdédigo Civil, cujo artigo primeiro trazia a mencdo de que 0S Servicos
concernentes aos registros publicos estabelecidos pelo cédigo civilista, para
autenticidade, seguranca e validade dos atos juridicos, ficariam sujeitos ao regime
estabelecido neste decreto.

Porém, de certo a mais importante legislacdo sobre o tema é a Lei n°
6.015/1973, com inegavel evolucdo do registro decorrente do modo pelo qual se
aperfeicoou o direito de propriedade no Brasil, porém, tal legislacdo ndo trouxe a
definicAo precisa acerca da serventia registral, devendo, assim nos socorrer ao

entendimento doutrinario sobre o tema:

O registro imobiliario seria o poder legal de agentes do oficio publico, para
efetuar todas as operacdes relativas a bens imoOveis e a direitos a eles
condizentes, promovendo atos de escrituragdo, assegurando aos
requerentes a aquisicao e exercicio do direito de propriedade e a instituicao
de O6nus reais de fruicAo, garantia ou de aquisicdo. Com isso, O
assentamento da protecdo especial a propriedade imobiliaria, por fornecer
meios probatérios fidedignos da situagdo do imovel, sob o ponto de vista da
respectiva titularidade e dos 6nus reais que o gravam, e por revestir-se de
publicidade, que lhe é inerente, tornando os dados registrados conhecidos
de terceiros (DINIZ, 2014).
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A atribuicdo basica do Registro de Imoveis é a de constituir o cadastro de
todas as informacdes juridicas/reais relativas aos iméveis situados em determinada
circunscricdo imobiliaria (LOUREIRO, 2013). Segundo o disposto no artigo 172 da
Lei n® 6.015/1973, no Registro de Imoveis serdo feitos, nos termos da referida Lei, o
registro e a averbacgédo dos titulos ou atos constitutivos, declaratorios, translativos e
extintos de direitos reais sobre imodveis reconhecidos em lei. Cabe ressaltar que o
registro é obrigatorio, porém, ndo ha previsdo legal de penalidade pela sua néo

realizacdo, mas a falta dele acarreta a ndo aquisicao do direito real desejado:

Foi Carnelutti, no entanto, quem de modo mais completo colocou as linhas
acabadas da nocdo de 6nus. Segundo ele, falamos de 6nus quando o
exercicio de uma faculdade é definido como condicdo para a obtencédo de
uma certa vantagem. Para tanto, o 6nus é uma faculdade cujo exercicio é
necessario para a realizacdo de um interesse. E esclarece: dever e 6nus
tém em comum o elemento formal, consistente no vinculo vontade, mas
diverso o elemento substancial, porque o vinculo é imposto, quando se trata
de dever, no interesse alheio, e, tratando-se de 6nus, para a tutela de um
interesse préprio (GRAU, 1992).

A referida transmisséo de titularidade imobiliaria promovida pelo registro do
titulo translativo, caracteriza-se como um fato juridico, enunciado protocolar,
denotativo, posto na posicdo sintatica de antecedente de uma norma individual e
concreta, emitido, portanto, com funcédo prescritiva, num determinado ponto do
processo de positivacdo do direito que possui a incumbéncia de constituicdo de
direito real, criando vinculo entre o titular do direito real e a coletividade, o qual é
intermediado pelo registrador atuante no Registro de Imdveis, e viabiliza o
conhecimento por parte de todos aqueles que formam o polo passivo da relacao
juridica formada, diante da oponibilidade erga omnes do direito real, sendo 6nus
atribuido aquele que se pretende titular de direito real sobre bem imovel
(CARVALHO, 2015).

Assim por meio da escritura publica lavrada no Tabelionato de Notas, ou por
outros documentos quando abarcada pelas exce¢des autorizadas pela legislagéo,
como por exemplo, quando o valor do bem imével for a 30 salarios minimos,
conforme disposto no artigo 108 do Cédigo Civil, ou as previsdes do artigo
38 da Lei n°9.514/97 e na forma do 85° do artigo 61 da Lei n° 4.380/64, onde

concedem aos instrumentos particulares, o carater de escritura publica, com todos


https://www.jusbrasil.com.br/topicos/11307197/artigo-38-da-lei-n-9514-de-20-de-novembro-de-1997
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/LEIS/L9514.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/LEIS/L9514.htm
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0s seus atributos, criando direitos obrigacionais entre as partes, mas nao tendo o
condado de constituir o direito real, como quando do registro do titulo na forma do
artigo 1.245 do Cadigo Civil:

Portanto, obrigatoriamente devem ser registrados, todos os titulos que
versem sobre propriedade imével, como o caso da compra e venda, troca,
dacdo em pagamento, doacdo, existindo nestes casos, antes do registro
somente mero direito pessoal, pois no direito brasileiro prevalece o
entendimento de que os negdcios juridicos obrigacionais ndo sdo habeis
para transferir o dominio de um bem imoével, porquanto, além do acordo de
vontades entre o adquirente e o transmitente, é imprescindivel o registro, a
transcri¢éo do titulo de aquisicdo na matricula do imével junto ao cartério de
registro de iméveis competente, conforme circunscri¢cdo imobiliaria da sua
localizagdo (DOMANSKI, 1996).

Assim, conforme a previsdo do paragrafo Unico do artigo 1.275 do Cddigo
Civil, consagra a complexidade da alienagdo como ato gerador da transmisséo inter
vivos da propriedade imovel, reconhecendo o legislador que os seus efeitos € que
estdo subordinados ao registro. Cabendo ressaltar, que o principal efeito almejado
pelo registro de um titulo perante a Serventia Registral competente é o constitutivo,
sendo por meio deste ato que ocorrem a constituicdo dos direitos reais, seja o
préprio direito de propriedade, como no caso de uma compra e venda, seja um
direito real de garantia, como uma hipoteca.

A perda da propriedade, por sua vez, € tratada nos artigos 1.275 e 1.276 do
Cddigo Civil, afirmando que além das demais hipéteses consideradas na lei, o
sujeito podera ser privado de seu direito de propriedade caso ocorra a alienacéo do
bem, por meio da rendncia ou abandono, pelo perecimento da coisa ou ainda pela
desapropriacao.

Importante se considerar que, em que pese o fato de a lei sustentar que a
alienacdo do bem venha a gerar a perda da propriedade, tal assertiva nédo
corresponde a realidade, vez que o0 que gera a perda ndo é a alienacdo em si, por
meio do contrato firmado entre as partes, mas sim o registro (no caso dos bens

imoveis) e a tradicdo (nos bens moveis).
3.4 Novas tecnologias e impactos na propriedade imobiliaria

Na atualidade, com a urbanizacéo da sociedade brasileira, e o consequente
aumento da complexidade de suas relacdes, de igual forma as relagbes comerciais

ficaram paulatinamente mais intrincadas, ensejando uma regulamentacdo a sua
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altura. Assim, a relevancia do Direito para o trabalho em comento esta estritamente
relacionada com as atividades exercidas, seja pelas pessoas fisicas ou pelas
empresas no que tange a movimentacdo econdmica pelo meio digital acarretada por
essas negociacdes comerciais.

Diante desse novo formato de relacdo social estabelecido com a era da
Informacdo ao compasso das grandes inovacgfes tecnoldgicas consagraram um
novo estilo de vida alicercado nas relacbes digitais. Assim, a expansao das
atividades humanas no meio digital, importando a tal ambiente todos os aspectos
antes corporificados, tais como a compra de contetudo online, de &udio, video,
imagens, sons, publicacbes de textos e relacionamentos sociais por exemplo, assim,
guando a sociedade muda, o Direito também deve acompanhar essa evolucao,
ainda que o ordenamento juridico ndo consiga andar junto com as mudancas
sociais, ele deve ao menos tentar evoluir e ndo se tornar tdo obsoleto (LIMA, 2014).

Inquestionavel, como descrito no capitulo anterior, que estamos vivenciando
um momento de disrupcédo inovativa, na qual por meio da substituicdo tecnoldgica e
consequente influéncia na esfera social e cultural, todos os setores da economia
estédo alterando o seu formato de atuacao, essa modificacdo se materializa, desde a
forma de se adquirir alimento, que fora substituida do convencional contato com o
restaurante, para a utilizacdo dos aplicativos de entrega, como a forma de se
locomover, com o advento dos aplicativos de servicos de transporte, que
abocanharam uma grande fatia do mercado, antes exclusivo do modelo tradicional,
0s taxis.

Tal alterac@o estd implicando até em um novo formato de realizacdo do
sistema de votacao dos paises, por meio do sistema de e-voting (system), composto
de hardware, software eprocessos que permitem ao eleitor votar eletronicamente em
um pleito eleitoral, neste caso, a cédula eletrbnica ndo € mais armazenada na urna
eletrbnica ou electronic ballot box (e-ballot box) localmente, mas é enviada
remotamente em link de comunicacéo dedicado para um servidor de dados central
do sistema de i-voting (SILVA, 2020):

A Remote Internet voting ou votacdo Remota pela Internet € o processo
eleitoral realizado através de uma conexdo com a Internet mediante o
auxilio de um microcomputador pessoal que ndo esta sob o controle fisico
do responsavel pela eleicdo (ALVAREZ e HALL, 2004).
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A seguranca viabilizada por esta tecnologia deu-se de tal forma que a
Estbnia ja realizou a primeira votacao pela internet, através do denominado i-voting,
colocando o pais do leste europeu no mapa da evolucdo tecnologica, ao ser o
primeiro no mundo a se utilizar da tecnologia blockchain para a realizacdo de
eleicbes parlamentares.

Desta forma, todos os setores da economia estédo adotando novos formatos
para gerir as suas relacbes comerciais, como o mercado imobiliario, sendo inGmeros
os exemplos de utilizacdo de tecnologia neste segmento, inclusive, esse formato de
relacdo comercial e pessoal, pautada na Informacéo e Digitalizacdo da sociedade,
almeja aumentar a eficiéncia com a Internet das Coisas?®, e com isso, oferecer uma

melhor experiéncia ao cliente através da Inteligéncia Artificial'’:

Trata-se também da era da soberania do cliente, do ““customer
empowerment”” a eliminar intermediarios desnecessérios e de criacao de
valor através da personalizacdo (customizacéo). (...) 0 que torna inevitavel a
digitalizac@o/automacdo de processos e negoécios, simplificando a
experiéncia de compra (ALCARVA, 2018).

Sendo tais servicos prestados em sua maioria por inUmeras startups que
povoam todos o0s nichos comerciais, sob a premissa de facilitar e diminuir a
complexidade na realizacdo dos procedimentos, podendo ser exemplificado pela
Empresa Quinto Andar, que segundo sua propria publicidade, usa tecnologia e
design para tornar a experiéncia de morar mais simples e agradavel, tanto para

guem procura um lar quanto para quem anuncia com eles (QUINTO ANDAR, 2021):

Sem fiador ou dep0sito caucéo. E s6 passar pela nossa avaliacdo de crédito
e comprovar a renda necessdria para alugar seu imével. Alugue rapido e
sem burocracia. Agende visitas online, feche neg6cio direto com o
proprietario e assine um contrato digital: nada de fila no cartério. Encontre
um imével com a sua cara. Anuncios verificados, fotos profissionais e
imagens 360°: visite apenas o que interessa (QUINTO ANDAR, 2021).

Ou seja, poderdo optar os contratantes a proceder a locacdo por meio da
referida plataforma, iniciado e findando a referida contratagcdo de forma virtual,

certamente, em tempos muito mais breves do que no formato convencional,

16 Em um futuro préximo, qualquer “coisa” (thing) podera ser enderecada na grande rede. A Internet,
entdo, tornar-se-a a Internet das coisas (Internet of things - 10T). As comunicac8es serdo concebidas
ndo apenas entre humanos mas também entre humanos e coisas e entre coisas sem a interacao com
seres humanos (MOTA e BATISTA, 2013).

17 A arte de criar maquinas que executam fung¢des que exigem inteligéncia quando executadas por
pessoas (KURZWEIL, 1990).
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podendo ainda, utilizar-se da figura dos smart contracts ou contratos inteligentes,
criados pelo jurista e criptografo da Universidade de Havard, Nick Szabo, no ano de
1996. Tais contratos diferem daquele modelo tradicional escrito em papel, em
especial por ndo possuirem forca autbnoma, sendo auto executaveis, trazendo além
da seguranca do registro em blockchain, a possibilidade de dar-lhes maior

efetividade por meio da inteligéncia artificial (SZABO, 1996).

Os Smart  contratcs sdo  contratos  desenvolvidos por programas
computacionais, que determinam a execucdo de determinada atividade, no
momento em que implementada a condicdo estipulada pelos contraentes.
Caracterizam-se pela capacidade de auto-executabilidade e auto-
aplicabilidade (BASHIR, 2017).

Neste sentido estas novas instituicGes serdo possiveis gracas a revolugao
digital e todo o aparato tecnoldgico presente e ao alcance, cada vez mais, de grande
parte da populacao:

Novas instituicdes e novas formas de formalizar as rela¢cdes que compdem
essas instituices agora sdo possiveis gracas a revolucdo digital. Eu chamo
esses novos contratos de ‘inteligentes”, porque eles sdo muito mais
funcionais do que seus ancestrais inanimados baseados em papel. Nenhum
uso de inteligéncia artificial esta implicito. Um contrato inteligente € um
conjunto de promessas, especificadas em formato digital, incluindo

protocolos nos quais as partes cumprem essas promessas!® (SZABO,
1996).

Ou seja, os contratos inteligentes seriam agentes autbnomos de software:
cédigos ou protocolos que sao executados automaticamente mediante o
cumprimento (ou descumprimento) de condi¢cées predeterminadas, além disso, ndo
podem ser influenciados por fatores externos, pelo que se defende a existéncia de
maior seguranca entre as partes (BASHIR, 2017), acabando com a necessidadede
confianca na parte contraria, visto o seu desempenho automatico, 0os contratos
inteligentes permitem que se obtenha o que foi prometido, sem a necessidade de
depender da confianca interpessoal ou de um sistema de direito contratual com uma
intervencdo do Poder Judiciario, por exemplo.

De acordo com esse entendimento, 0S recursos e equipamentos

informaticos, ndo se limitam a elaboracdo ou armazenamento de dados e

18 No original: New institutions, and new ways to formalize the relationships that make up these
institutions, are now made possible by the digital revolution. | call these new contracts "smart",
because they are far more functional than their inanimate paperbased ancestors. No use of artificial
intelligence is implied. A smart contract is a set of promises, specified in digital form, including
protocols within which the parties perform on these promises (SZABO, 1996).
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documentos juridicos nos computadores, mas o sistema deve também possibilitar a
reproducao, acesso e transmissdo segura desses dados e informagdes, que estaréo

circulando em redes fechadas corporativas e na rede aberta da Internet:

A utilizacdo do sistema informatico para a realizagdo de transagdes com
relevancia juridica pressupde um uso do sistema que nao se limita
armazenar dados em suas memdrias, mas que vocé também sabe ser
capaz de transmiti-los sem altera-los ou reproduzi-los remotamente. O
armazenamento e reproducao/transmissdo de dados representa aqui um
problema a ser resolvido, ndo s6 um problema de computador mas também
juridico. O ordenamento juridico deve, de fato, reconhecer a relevancia e a
validade juridica dessas operagBes para torna-las produtivas de fatos
juridico (COSSUTA, 2003). 1°

Tamanha € a necessidade do uso da tecnologia, que estas questdes néo
estdo vinculadas somente aos aspectos econdmicos das relacbes comerciais,
também abarcando situacdes cotidianas dos condominios, por exemplo, em margo
de 2022, por meio da edi¢do da Lei n°® 14.309/2022, alterou a Lei n° 10.406/2002,
permitindo a realizacdo de reunides e deliberacBes virtuais pelos condominios
edilicios, possibilitando, assim a sessdo permanente das assembleias condominiais
pela modalidade a distancia, iniciada outrora durante a pandemia sanitéaria da Covid-
19. Diante dessas alteragOes, tais reunides podem ser feitas por meio eletronico,
assegurando direito de voz e voto que todos os conddminos teriam em uma reuniao
presencial, prevendo, também, a possibilidade de suspensédo do ato por até 60 dias
para que seja alcancado o quérum minimo exigido. Com isso, a regra é que as
assembleias podem ser virtuais e, caso algum condominio ndo queira tal
possibilidade, devera alterar sua convengao para proibi-la.

Também a Lei Geral de Protecdo de Dados — LGPD - Lei n° 13.709/2018,
depois de todas as suas prorrogacoes, passou a vigorar, inclusive com a aplicacéo
de suas sancdes administrativas a partir de agosto de 2021, conferindo um
tratamento préprio aos dados pessoais. Conforme definicdo do Conselho Europeu,
por meio da Convencdo de Strasbourg de 1981, dado pessoal é qualquer

informacdo relativa a uma pessoa singular identificada ou susceptivel de

19 No original: L'utilizzo del sistema informatico al fine di compiere operazioni con rilevanza giuridica
presuppone um utilizzo del sistema che non si limiti ad immagazzinare nella sue memorie dei dati ma
che sai altresi capace di trasmetterli senza alterarli, ovvero di riprodurli a distanza. La
memmorizzazione e la riproduzione/ trasmissione dei dati representa qui um problema da risolvere, un
problema non solo informatico ma anche giuridico. L’ordinamento deve, infatti, riconoscere la
rilevanza e la validitd giuridica di tali operazioni al fine di renderle produttive di fatti giuridici
(COSSUTA, 2003).
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identificagdo. Ainda, o normativo legal brasileiro determina o conceito de dados
sensiveis como relacionados a origem racial ou étnica, convicgéo religiosa, opiniao
politica, filiacdo a sindicato ou organizacao de carater religioso, filosofico ou politico,
dado referente a saude ou a vida sexual, dado genético ou biométrico (BRASIL,
2018).

Como a LGPD ¢ aplicavel a qualquer operacdo de tratamento realizada por
pessoa natural ou por pessoa juridica de direito publico ou privado, com vistas a
proteger os direitos fundamentais de liberdade e de privacidade e o livre
desenvolvimento da personalidade da pessoa natural (BRASIL, 2018), é vinculada
diretamente a essas novas relacbes preponderantemente tecnoldgicas, ensejando
aos seus agentes empresariais, visto que todos eles tratam uma quantidade infinita
de dados, exigindo-se uma mudanca comportamental na guarda e gestdo de todos
esses dados, inclusive naqueles de origem fisica.

Tal incidéncia também atinge as Serventias Extrajudiciais, que por meio do
Sistema Eletrénico de Registro de Imdveis — SREI - tem, entre outros, o objetivo de
viabilizar a instituicdo do sistema de registro eletrdnico de imdveis previsto no artigo
37 da Lei n® 11.977/09, melhorando a seguranc¢a da informacgdao, interconectando os
cartorios e garantindo a continuidade dos servigos registrais em elevado padrédo
técnico. O SREI é integrado pelos oficiais de registro de imoveis de cada Estado e
do Distrito Federal, pelo Servico de Atendimento Eletrénico Compartilhado — SAEC -,
de ambito nacional, e pelas centrais eletrénicas, todos coordenados pelo Operador
Nacional do Sistema de Registro Eletrénico de Iméveis — ONR -, 0 responsavel
nacionalmente pelo SREI, estando desde de setembro de 2021 oficialmente
disponibilizado para toda a populacao.

Ainda, neste mesmo sentido de atualizacdo, o Provimento CGJ/TJ-RS n°
038/2021, regulamenta a lavratura de escrituras publicas de permuta de bens
iméveis com contrapartida de tokens ou criptoativos e 0 respectivo registro
imobiliario pelos cartérios do Estado do Rio Grande do Sul, possibilitando a
negociacdo imobiliaria por meio destas modalidades. Tal tendéncia € também
presente em outros paises como em Portugal, que no inicio de 2022, por meio da
Ordem dos Notarios, procedeu a edicdo de uma norma em parametros semelhantes.

Também, inUmeros paises buscam adotar sistemas de registro de imoveis
por meio da tecnologia blockchain ou analogas, como é o caso da Suécia, desde

julho de 2017, procede ao registro das propriedades no blockchain ChromaWay,
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almejando, o aumento da seguranca e reducdo dos custos de transacdo. Desta
forma, os registros de imoveis poderdo adotar um sistema registral com base em
blockchain, ou quica, existira a sua substituicdo por um formato no qual comprador e
vendedor anotem a transferéncia do imovel, sem a participacdo do intermediario,
estando todos os dados distribuidos pela rede mundial de computadores, podendo
ser localizados por todos os interessados. Esse sistema registral asseguraria que o
registro da propriedade fosse efetivamente imutavel, na medida em que, uma vez
registrada no blockchain, a propriedade s6é poderia ser transferida com a anuéncia
do proprietario, ficando protegida contra possiveis fraudes, de modo que o sistema
seria potencialmente muito mais seguro do que o atual modelo registral.

Diante dessa aplicacdo de novas tecnologias como exemplificado no setor
imobiliario, estdo alterando o formato de atuacdo de empresas mais antigas e
consolidadas no mercado, como a Construtora Even, atuante nas regides
metropolitanas dos Estados do Rio de Janeiro, Minas Gerais, Sao Paulo e Rio
Grande do Sul, que desde o primeiro trimestre de 2022, passou a aceitar
criptomoedas para pagamento da totalidade do valor dos seus iméveis, sendo tais
operacoOes realizadas em parceria com uma grande plataforma de criptomoedas e
ativos digitais do mercado brasileiro.

Essa utilizacdo acentuada dos recursos tecnolégicos também implica em
inimeros problemas oriundos dessas novas relacbes, como aqueles decorrentes
das contratacbes pelas plataformas de locacdo de acomodacdo por temporada,
como a Airbnb, onde a plataforma oferece um espaco online que permite que os
usuarios publiquem, oferecam, busquem e reservem servicos, sendo aqueles que
oferecem o0s servicos sdo chamados de anfitribes e 0s que usam 0S Servicos
chamados de héspedes (AIRBNB, 2022b).

Ocorre que diversos condominio edilicios, discordando deste formato de
locacdo das unidades particulares residenciais, ajuizaram ag¢des judiciais discutindo
a possibilidade deste formato locaticio, dentre outros argumentos, sob a escusa de
se tratar de uma utilizac&o irregular por parte de seus proprietarios. Inclusive, tal
divergéncia foi julgada no final do ano de 2021 pelo Superior Tribunal de Justica
(STJ), por meio da sua 32 Turma, no Recuso Especial - REsp - 1.884.483, seguindo
a mesma linha da 42 Turma no Recuso Especial - REsp - 1.819.075, decidiram que o
condominio residencial pode proibir, a priori, locacbes de curta temporada via

aplicativos como o AirBnb, sob o argumento que tal modalidade desnaturaria a
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destinacao residencial, com violagdo ao artigo 1.351 do Cddigo Civil, possibilitando
aos condominios com destinacdo exclusivamente residencial, proibirem a locacdo de
unidade autdbnoma por curto periodo de temporada.

N&o sera a ultima discussdo judicial acerca do tema e nem mesmo se
espera entendimentos engessados diante da grande velocidade que esses
aplicativos reinventam algumas formas tradicionais de contratacdo, e
consequentemente implicando em mudanca social, e tal velocidade n&do € a mesma
com que a estrutura legal se atualiza, ocasionando um grande problema para essas
novas formas de relagdes sociais, porque nem sempre sera possivel resolver tais

problemas com uma visao presa ao passado.

3.5 Bens digitais, criptoativos e tokens néo fungiveis - NFTs

Longe de ser uma esséncia ou uma natureza, a propriedade ndo é sendo um
determinado arranjo juridico de relacdes sociais que evoluiu com o tempo e se
consolidou com a divisdo do Direito entre privado e publico, que estruturou as
normas, as instituicées e as ideologias na histéria ocidental.

Desde as concepcOes iluministas acerca da propriedade buscou-se como
uma iniciativa essencial, na qual o homem poderia exercer em sua plenitude a
liberdade, sendo vista como condi¢cdo para a autonomia do individuo, como meios
de emancipacdo das tutelas e da imposicdo do Estado, bem como assevera as
Declaracbes de Independéncia dos Estados Unidos, Universal dos Direitos do
Homem e do Cidaddo e a Declaracdo Universal dos Direitos Humanos, na qual
consideram a propriedade um direito inviolavel e sagrado, na qual ninguém pode ser
privado dela, a ndo ser quando a necessidade publica, legalmente comprovada, o
exigir e sob a condicdo de uma justa e prévia indenizacgao.

Neste interim, a exclusdo do gozo dos outros esta no principio dessa
liberdade, e assim implicam as concepg¢les atuais acerca da propriedade, onde a
relacdo entre uma pessoa e um objeto que permite a ela, mas proibe a qualquer
outra, livre uso e posse dele, sem violar as leis da justica e da equidade moral.
Ainda, ndo ha nada que atinja a imaginacdo de modo tédo geral e engaje os afetos da
humanidade como o direito a propriedade; ou aquele dominio exclusivo e despotico
gue um homem reclama e exerce sobre as coisas exteriores do mundo, em total

exclusdo do direito de qualquer outro individuo no universo (BLACKSTONE, 1917).
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Desta feita, o Direito com as suas ficcdes, desempenha um papel importantissimo

na organizacao desta infraestrutura:

A desmaterializacdo progressiva da propriedade dita intelectual, ou seja,
sua generalizacdo em titulos, patentes, imagens, nomes, teoremas, siglas
etc., ndo é nada mais que a continuidade de uma tendéncia histérica longa,
um acirramento da “metafisica” — como Comte a chamava — que organiza
nossa relacdo com o mundo (DARDOT e LAVAL, 2014).

Essa alteracdo no formato de relacdo entre o homem e os bens ocorre no
momento poés-revolucdo industrial conhecida como a era da sociedade da
informacdo. Também nominada sociedade do conhecimento, consiste no periodo
historico a partir da preponderancia da informagéo sobre os meios de producéo e a
distribuicdo dos bens na sociedade que se estabeleceu a partir da disseminacéo das
programacoes de dados utilizadas pelos meios de comunicacao existentes e dos
dados obtidos sobre uma pessoa e/ou objeto, para a realiza¢do de atos e negdécios
juridicos (LISBOA, 2020).

Diante disso, os bens antes presentes unicamente no mundo analdgico
comecam a ter relevancia no meio digital enquanto bem e propriedade, trazendo
novas implicacdes para o dia a dia das relagbes sociais, tanto que as empresas,
deixam de ser associadas, apenas, a seus funcionérios, aos bens fisicos e
propriedades, abarcando um vasto conjunto de bens associados a computacao
(HOPKINS, 2013), assim, como o conceito de bens é histérico e relativo (AMARAL,
2008), pois, depende da utilidade e necessidade do homem que varia conforme o
contexto historico, hoje, por exemplo, pode se falar que informacdo é um bem
juridico, j& que passa a ser objeto de relagfes juridicas. De um modo geral observa-
se que bens juridicos e determinados como bens quando forem relevantes para o
direito, podendo estar explicita a sua tutela através de regras ou principios, nao
sendo, portanto, um rol taxativo.

Como ja discutido no presente capitulo, os bens consistem em coisas
materiais, concretas, Uteis aos homens e de expressdo econbmica, suscetiveis de
apropriagdo, bem como as de existéncia imaterial economicamente apreciaveis
(GONCALVES, 2019), ou seja, entende-se por bens tudo o0 que pode proporcionar
utilidade aos homens (VENOSA, 2017). Desta forma, bens digitais sdo produtos da

informacgé&o, surgidos com a popularizacdo da computagédo pessoal e com o recente



67

crescimento de redes digitais de informacéo, consistente em bytes armazenados a

midia digital:

Bens digitais séo instrucfes trazidas em linguagem binaria que podem ser
processadas em dispositivos eletrdnicos, tais como fotos, musicas, filmes,
etc., ou seja, quaisquer informacfes que podem ser armazenadas em bytes
nos diversos aparelhos como computadores, celulares, tablets (LARA,
2016).

Ainda, bens digitais sdo bens incorporeos, 0s quais sdo progressivamente
inseridos na Internet por um usuario, consistindo em informacgdes de carater pessoal
que lhe trazem alguma utilidade, tenham ou ndo contetdo econdémico, podendo ser
constituidos por textos, videos, fotografias, base de dados e outros (LACERDA,
2017):

Dessa forma entéo, torna-se possivel entdo dizer que bens digitais sdo bens
imateriais representados por instrugbes codificadas e organizadas
virtualmente com a utilizagdo linguagem informatica, armazenados em
forma digital, seja no dispositivo do préprio usuario ou em servidores
externos como no caso de armazenamento em nuvem, por exemplo, cuja
interpretacdo e reproducdo se opera por meio de dispositivos informéticos
(computadores, tablets, smartphones dentre outros), que poderdo estar ou
ndo armazenado no dispositivo de seu proprio titular, ou transmitidos entre
usuarios de um dispositivo para outro, acesso via download de servidores
ou digitalmente na rede, e podem se apresentar ao usuario. (FACHIN e
PINHEIRO, 2018)

Estes produtos armazenados e distribuidos em formato digital, geralmente
em uma informacéo eletrbnica em rede formados por cadeias de bytes foram
popularizados dentro das comunidades online, principalmente as de jogos
multiplayer. Dentro dessas comunidades, estes bens sao representados por coisas
como: casas, mobiliario e equipamentos, propriedades de usuérios individuais e tém
valor econémico, nesse interim, terras no jogo, castelos e outras propriedades fixas
poderiam ser disponibilizados pelos desenvolvedores e vendidos aos jogadores.

Em uma andlise comparada, os bens digitais sdo concebidos de forma
ampla, abarcando os dados de jogos virtuais, senhas de contas, nomes de dominio,
imagens relacionados a avatares, livros eletrbnicos, musicas, imagens, textos
digitalizados, entre outras infinitas possibilidades:

“Ativos digitais” sdo definidos de forma ampla e ndo exclusivamente para
incluir uma gama de bens de informacéo intangiveis associados ao mundo
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online ou digital, incluindo: rede social perfis (em plataformas como
Facebook, Twitter, Google+ ou LinkedIn); e-mails, tweets, bases de dados,
etc.; ativos virtuais no jogo (por exemplo, itens comprados, encontrados ou
construidos em mundos como Second Life, World of Warcraft, Linhagem.);
texto digitalizado, imagem, musica ou som (por exemplo, video, arquivos de
filmes e e-books); senhas para varias contas associadas ao fornecimento de
bens e servicos digitais, seja como comprador, usuario ou comerciante (por
exemplo, para eBay, Amazon, Facebook, YouTube.); nomes de dominio;
imagens ou icones bidimensionais ou tridimensionais relacionados a
personalidade (como icones de usudario no LiveJournal ou avatares no
Second Life); e a infinidade de ativos digitais emergentes como commodities
capazes de receber valor (por exemplo, “exploits zero day” ou bugs em
software que os antagonistas podem explorar)?®° (EDWARDS e HARBINJA,
2013).

Também, como informacgdes eletrbnicas armazenadas em um computador
ou através de tecnologias relacionadas a estes (BLACHLY, 2015)%!. Esses bens

digitais podem ser divididos em patrimoniais, existenciais e patrimoniais-existenciais:

Os bens digitais patrimoniais sdo aqueles cuja natureza € meramente
econdmica, a exemplo das moedas virtuais (Bitcoins), milhas aéreas, itens
pagos em plataformas digitais; ja& os bens digitais existenciais (ou bens
sensiveis), por sua vez, possuem natureza personalissima, podendo ser
exemplificados através dos perfis de redes sociais, blogs, correio eletrdnico,
mensagens privadas de aplicativos como o WhatsApp, entre outros; e, por
ultimo, os bens de carater hibrido, os bens digitais patrimoniais-existenciais
(ou patrimoniais-personalissimos), 0s quais perfazem um misto de
economicidade e privacidade, como ocorre com os influenciadores digitais,
gue sdo monetizados através da exploracdo de postagens de natureza
pessoal, a exemplo da plataforma do Instagram ou Youtube (ROSA e
BURILLE, 2021).

No contexto desse novo mundo dos bens digitais, existem diversas novas
tecnologias que estdo presentes no dia a dia das relagdes comerciais e sociais. A
primera delas como timidamente abordada nos capitulos anteriores é a tecnologia
blockchain, considerada tdo inovadora que o impacto previsto de sua utilizacdo é
comparado com aquele causado pelo surgimento da Internet e com aquele

ocasionado pelas midias sociais. A tecnologia blockchain comeca a deixar evidente

20 No original: “Digital assets” are defined widely and not exclusively to include a range of intangible
information goods associated with the online or digital world, including: social network profiles (on
platforms such as Facebook, Twitter, Google+ or LinkedIn); e-mails, tweets, databases, etc.; in-game
virtual assets (e.g., items bought, found or built in worlds such as Second Life, World of Warcraft,
Lineage.); digitised text, image, music or sound (e.g., video, film and e-book files); passwords to
various accounts associated with the provision of digital goods and services, either as buyer, user or
trader (e.g., to eBay, Amazon, Facebook, YouTube.); domain names; two- or three-dimensional
personality-related images or icons (such as user icons on LiveJournal or avatars in Second Life); and
the myriad of digital assets emerging as commodities capable of being assigned worth (e.g., “zero day
exploits” or bugs in software which antagonists can exploit (EDWARDS; HARBINJA, 2013).

21 No original: Digital assets are the eletronic information stored on a compute ror through computer-
related technology (BLACHLY, 2015).
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que é potencialmente uma tecnologia extremamente disruptiva, que poderia ter a
capacidade de reconfigurar todos os aspectos da sociedade e suas operacgoes
(SWAN, 2015). Assim, tal tecnologia é formada por conceitos ja sedimentados
dentro da criptografia computacional como, funcdo hash criptogréfica, ou smart
contract, conforme anteriormente aborbados, consistente em protocolos de
computador projetados para facilitar, verificar e impor automaticamente a
negociacdo e implementacdo de contratos digitais, sem autoridades centrais, que
sao estudados desde os anos noventa por Bayer, Haber e Stornetta (1993) e Szabo
(1996).

Em 2008, por meio do codinome Satoshi Nakamoto, usado pelo seu
idealizador, introduziu-se uma visdo contemporanea a uma espécie de dinheiro ou
moeda eletrbnica chamada de Bitcoin??, considerado como ativo financeiro
especulativo que viabiliza sua transferéncia por sistemas computacionais cada vez
mais sofisticados, porém, ndo é o carater digital das criptomoedas, como o Bitcoin e
outros, que o distinguem do sistema monetario tradicional, mas sim, a auséncia de
autoridade central, e ao processo de auto-regulacdo do chamado dinheiro

criptogréfico:

A novidade do Bitcoin ndo esta em seu "digital", "virtual", "eletrénico” ou
“digital”, como muitos comentaristas parecem pensar. Faca uma varredura
limpa de uma série de mal-entendidos nos traz de volta a questao central
da natureza do dinheiro. Ele é importante distinguir, por um lado, os
invariantes tedricos, por outro, as diferentes formas que tomar dinheiro ao
longo da histéria e seus diferentes modos de regulagdo. Se o Bitcoin
parece bem como sistema de pagamento, a alternativa que oferece reside
na auséncia de uma autoridade central e na autorregulacdo de
criptomoedas (LAKOMSKI-LAGUERRE e DESMEDT, 2015). 28

A operacdo destes criptoativos sdo viabilizados por meio da tecnologia
blockchain, que tem por objetivo ser um livro-razdo em que todas as transacdes

financeiras de todos os usuarios desta criptomoeda ficassem armazenadas, de

22 Pode ser definida com uma moeda digital independente de um banco ou governo que utiliza
técnicas de criptografia para realizar transferéncias e pagamentos em seu sistema (SWAN, 2015).

23 No original: La nouveauté du Bitcoin ne réside pas dans son caractére « digital », « virtuel », «
électronique » ou « numérique », comme beaucoup de commentateurs semblent le penser. Faire
table rase d’'un certain nombre de malentendus nous raméne a la question centrale de la nature de la
monnaie. Il est important de distinguer d’une part les invariants théoriques, d’autre part les différentes
formes qu’a pu prendre la monnaie au cours de l'histoire et ses différents modes de régulation. Si le
Bitcoin apparait bien comme un systéeme de paiement, [lalternative qu’il propose repose dans
I'absence d’autorité centrale et dans l'autorégulation de la monnaie cryptographique (LAKOMSKI-
LAGUERRE e DESMEDT, 2015).
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forma a n&o ocorrer o problema de gasto duplo (LUCENA e HENRIQUES, 2016).
Isto faz com que um usuario ndo transacione o0 mesmo valor monetario em moeda
eletrbnica por mais de uma vez, garantindo a integridade, transparéncia e evitando o
termo intitulado de gasto duplo em um tipo denominado de public permissionless
blockchain, que funciona através de um protocolo de consenso — Proof of Work
(PoW) ou Prova de Trabalho?*, entre todos os participantes ou “nds de rede” (nodes

ou miners) para validar cada transacéao:

Ao analisar o tipo publico, pode-se observar que sdo trés elementos
essenciais que compdem a estrutura de dados e os protocolos. O primeiro
elemento é o ledger, que realiza a mesma cdpia para todos os nodes como
uma forma de registrar o fato e a ordem dos acontecimentos, mas que na
verdade é também uma rede centralizada dentro das suas proprias regras.
A nado permissdo publica (public permissionless) do ledger faz com que
gualguer usuério possa |é-lo, mas também o torna imutdvel — o maior
atrativo da tecnologia. O segundo recurso € o algoritmo de consenso que
contribui para garantir que as copias do ledger sejam idénticas para todos.
Para isso ocorrer, hd o processo de minera¢do que, além de requer um
poder computacional acima do comum para manté-lo (armazenamento de
dados e energia elétrica), € um ponto critico do processo pela “nao
permisséo publica”. E, por fim, o terceiro elemento é o token. Um tipo de
token tem valor e pode ser comercializado publicamente entre 0os usuarios,
atuando como um tipo de “moeda” para alinhar as regras de incentivo para
0 processamento da rede. Todas as transa¢fes envolvendo esses tokens
sdo armazenadas no ledger (SCHNEIER, 2019).

Por meio deste protocolo de confianca de imutabilidade dos dados
registrados, assegura consisténcia e seguranca necessaria para a sua operacao,
diante da verificacdo a cada dez minutos de todas as transacdes efetuadas dentro
do sistema por meio de verificagdo e registro em bloco, que sdo salvos de forma
descentralizada em diversos computadores de varios usuarios, vinculados por
blocos, por meio de uma corrente com aquele anterior, permitindo o rastreio de
todas as operacdes dentro do mesmo blockchain. Sendo publico, pois todos tem
acesso ao blockchain, pois esta salvo na internet e ndo em um provedor particular
(TAPSCOTT e TAPSCOOT, 2016). Ademais, para que os dados sejam criados e
inseridos no sistema, € necessario que as partes envolvidas autentiquem a sua
identidade por meio de chaves pessoais, cujo conteudo se refere a apenas um
individuo, o que, em tese, também dificultaria a incidéncia de atividades fraudulentas

(LANA, 2021).

24 Proof-of-work é um sistema que faz uma varredura para os valores das moedas, conferindo
autenticidade as transagbes (NAKAMOTO, 2008). Em outras palavras, € um algoritmo que requer
uma quantidade de trabalho para ser calculado, tal como o hashcash, cuja resolucao atribui validade
as informacgdes incorporadas na rede de dados.
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A referida tecnologia € composta por duas partes principais, sendo um livro
razdo distribuido e uma rede ponto a ponto (rede P2P). O inicio desse registro de
transacoes é feito no bloco génese, esse primeiro bloco € onde se inicia o histérico
das transacbes, que € salvo no banco de dados compartihado em varios
computadores chamados nds, vinculados aleatoriamente a outros computadores. As
transacoes realizadas em determinado periodo de tempo séo agrupadas em pacotes
de informagbes, chamados blocos, devendo a consisténcia das transacdes ser
verificada com a cépia do livro razdo (ULRICH, 2014).

Uma vez aprovado um bloco, ele passa a constar no livro de registro e fica
vinculado de forma irreversivel ao bloco anterior, formando uma corrente que ficara
inalteravel e acessivel a qualquer pessoa, ocasionando uma seguranca nha
impossibilidade, em tese, de sofrer sequestros e ataques cibernéticos, pois é
representada por transa¢fes indicadas por um hash criptografico, sendo que os
usuarios possuem as criptochaves privadas do seu proprio dinheiro e tratam
diretamente ponto a ponto, tendo cada usuario duas chaves, uma privada, que é
mantida em segredo por meio de senha, necesséria para validacado de transacoes, e
outra publica, que fica exposta na rede para verificacdo externa (ULRICH, 2014).

No momento da ocorrencia da transacao ocorre seu registro, com data e
hora, sendo exposta em um bloco do blockchain, assim, a criptografia de chave
publica garante que todos os computadores na rede tenham um registro
constantemente atualizado e verificado de todas as transacdes dentro da rede,
impedindo o gasto duplo e qualquer tipo de fraude corroborando para a garantia e
seguranca do sistema (ULRICH, 2014).

Em sintese, configura-se em uma tecnologia de registro distribuida,
utilizando-se, como medida de seguranca a descentralizacdo, servindo
como um livro-razéo (ledger) digital, certificando e registrando as transacoes
em uma cadeia (chain) continua de blocos (blocks), fazendo prova de todas
as transacfBes operadas em uma determinada rede. Com a arquitetura de
blockchain, os bancos de dados ndo estédo centralizados (descentralizacdo),
encontrando-se distribuidos entre os integrantes da rede. Todos detém uma
cOpia atualizada deste banco de dados, ou seja, de toda a informacgéo
daquela rede. A tarefa de confirmagcdo das transagbes, por exemplo a
transferéncia de fundos, é efetuada pelos préprios integrantes da rede
(SANT'ANA e CASSI, 2021).

A grande inovagdo do blockchain consiste em dispensar intermediarios:
individuos tém a alternativa de fazer transacfes parte-a-parte, sem a necessidade

de intermediarios para validar ou assegurar a legitimidade destas transacoes,
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aproveitando esse desenvolvimento tecnoldgico, poderd inclusive, ocasionar a
desintermediacdo total, tornado-se possivel a transacdo diretamente entre
individuos, sem sequer a presenca das empresas produtoras (ALCARVA, 2018).

No que tange a classificacdo destas blockchains, podem ser definidas em

funcao de seu grau de abertura:

Em blockchains publicos, qualquer pessoa pode ser titular de uma conta
sem a necessidade de aprovacédo, revisdo ou interferéncia de terceiros. Se
0 blockchain também nao for permitido, qualquer pessoa também podera
participar da verificagdo dessas transagdes. Blockchains abertos também
tendem a depender de cddigo-fonte aberto, que qualquer pessoa pode
estudar, alterar e desenvolver. No outro extremo do espectro, encontramos
blockchains fechados, privados e com permisséo. Esses blockchains limitam
0 acesso ao livro-razao distribuido e limitam quem pode participar do
processo de validacdo da transacdo. Esses DLTs geralmente usam codigo-
fonte proprietario, desenvolvido por organizagdes privadas, que definem seu
design, uso e aplicacdo (BODO et al., 2018).25

Ainda, nas palavras dos autores, as blockchains podem ser abertas, como
um mercado aberto onde qualquer pessoa pode entrar e negociar, ou fechadas,
como salas de negociacdo apenas para convidados (BODO et al, 2018)%%. Desta
feita, considera-se que o blockchain esta para o bitcoin da mesma forma que o
protocolo TCP/IP (protocolo de controle de transmisséo/protocolo de internet) esta
para o e-mail, assim, o blockchain ndo é somente uma tecnologia disruptiva, que
geraria rapida inovacdo, mas uma tecnologia de base para inUmeros novos usos,
que ainda estdo por serem descobertos (IANSITI, 2017). Diante dessas inUmeras
possibilidade de utilizacdo, no decorrer dos anos, a tecnologia blockchain é
impulsionada para outros setores de atuagdo no comércio e administracdo publica,
pois torna-se bastante atrativo um sistema ou aplicacdo que forneca integridade,
transparéncia e a imutabilidade de dados em rede distribuida pela Internet —
Distributed Ledger Technology (DLT), com o objetivo de inibir fraudes em

produtos ou servigos, consequentemente, a blockchain culminou em um tipo de

25 No original: On public blockchains anyone can be an account holder without the need for third party
approval, review or interference. If the blockchain is also unpermissioned, anyone can also participate
in the verification of these transactions. Open blockchains also tend to rely on open source code,
which anyone can study, alter, and develop. On the other end of the spectrum, we find closed, private
and permissioned blockchains. These blockchains limit access to the distributed ledger and limit who
can participate in the transaction validation process. Such DLTs often use proprietary source code,
developed by privately owned organizations, who define their design, use, and application (BODO et
al, 2018).

26 No original: In other words, blockchains can be open, like an open marketplace where anyone can
come and trade, or closed, like invitation-only trading rooms. Between the two extremes are a number
of applications that differ on the extent of openness (BODO et al, 2018).
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panaceia para sistemas de registros de dados dos mais variados segmentos para a

Internet:

Para cada entusiasta que diz que blockchain é a plataforma de tecnologia
mais revolucionaria que surgiu desde a internet, ha céticos que afirmam que
€ apenas a mais recente mania de tulipas. Nossa visdo € que o impacto do
blockchain pode eventualmente reformular a estrutura do mercado, as
capacidades do produto e a experiéncia do cliente, acabando por ter uma
influéncia duradoura no sistema econdmico global (MORGAN, 2017). %7

Os estudiosos acerca do tema afirmam que tal tecnologia esta inserida em
pelo menos dois momentos importantes, e outros, invocam sua divisdo em trés fases
distintas. O primeiro é a blockchain 1.0, relacionada com as moedas digitais,
marcada pelo surgimento da tecnologia e pelas criptomoedas virtuais, estritamente
relacionada com a descentralizacdo do sistema monetario (SWAN, 2015). E a
segunda fase, intitulada de blockchain 2.0, estaria vinculada com a popularizacao do
instituto e consequente descentralizacdo dos demais produtos e servicos. Ainda,
dentre os renomados doutrinadores que discorrem sobre o tema, mesmo diante de
muita discordancia, existiria uma terceira fase nominada de blockchain 3.0, que
estaria relacionada com a aplicacdo de forma coordenada e eficiente das
criptomoedas, economia e mercado, sendo marcada pelo uso da blockchain de
forma geral, contribuindo em outras areas diferentes de financas, economia e
mercados, como areas governamentais, porém, para Gates (2017) ndo existe essa
divisdo entre a segunda e a terceira geracdo de Swan, pois na 6tica do autor é
apenas uma.

Independentemente da existéncia da subdivisdo desta segunda fase, certo €
gue o marco de ruptura entre a primeira geracao para o estado atual teria ocorrido
com o lancamento do blockchain do Ethereum, inspirado por experiéncias
rudimentares de aplicativos descentralizados, surgiu com a pretensao de aplicar as
possibilidades de consenso distribuido da blockchain na constituicdo de um imenso
computador virtual (BUTERIN, 2013), para executar aplicacdes descentralizadas que
aceita apenas sua propria criptomoeda digital, chamada Ether, como forma de

pagamento para a execug¢do da sua maquina virtual (GATES, 2017), com isso,

27 No original: For every believer who says blockchain is the most revolutionary technology platform
to emerge since the internet, there are skeptics who claim it is merely the latest tulip mania. Our
view is that blockchain’s impact may eventually reshape market structure, product capabilities and
the client experience, ultimately having a lasting influence on the global economic system
(MORGAN, 2017)
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disseminando a popularizagdo da tecnologia e consequente descentralizacdo dos
demais produtos e servi¢cos, como constata-se na atualidade:

A tecnologia contempla a transferéncia de muitos outros tipos de ativos que
vao além da moeda, por exemplo, a) no ambito geral: transacdes judiciais,
contratos aduaneiros, arbitragem de terceiros, operacdes de assinatura
multipartidarias; b) transacbes financeiras: mercado financeiro,
crowdfunding, fundos mutuos, derivados, anuidades e pensdes; c) registros
publicos: propriedades méveis em geral, veiculos, licencas de negdcios,
certidbes de casamentos e atestados de 6bito; d) identificacdo: carteira de
motorista, carteira de identificacdo, passaportes e registros de eleitor; e)
registros privados: cargas, contratos, apostas e assinaturas; f) atestados:
seguros, prova de propriedade, documentos com firma reconhecida; g)
chaves de ativosfisicos: casas, quartos de hotel, aluguel de carros e acesso
ao automovel; h) intangiveis: patentes, marcas, direitos autorais e reservas
(SWAN, 2015).

Diante dessa descentralizagdo e do surgimento dessas novas estruturas de
blocos, como o Ethereum, que consiste em um sistema baseado em blockchain que
permite, além da transferéncia de valores, criacdo e execu¢do de programas auto
executaveis, que realizam acfes baseadas em regras pré-definidas, que executam
0s contratos inteligentes por meio de suas maquinas virtuais descentralizadas,
denominadas de EthereumVirtual Machines - EVM (BRAGA et al, 2017),
disseminou-se a utilizacdo desses sistemas para a aplicacdo de venda de produtos
com base nesta singularidade, acentuando um novo mercado de consumo, por meio
dos criptoativos.

No livro Cypherpunks: liberdade e o futuro da internet, o autor descreve que
os criptoativos foram criados por um grupo de ativistas denominados cypherpunks,
que tinham como principios basilares o anonimato, liberdade individual e privacidade
(ASSANGE, 2013), assim, como o Manifesto Criptoanarquista que visava criar
software criptografico que poderia ser usado para contornar processos e assédio,
enviando e recebendo informactes em redes de computadores (MAY, 1988), e a
Declaracdo de Independéncia do Cyberespaco, que devido a sua natureza
intangivel e coletiva, ndo deveria estar sujeito ao controle de nenhum governo,
propondo seu afastamento dos problemas geopoliticos e econémicos do mundo
(BARLOW, 1996).

Desta maneira, a conceituagao de criptoativos estaria estritamente vinculada
como ativos virtuais, que sdo expressos por meio de um coédigo de computador,
sendo tais codigos a representacdo de sua titularidade ou da propriedade destes

ativos, baseados exclusivamente em criptografia. Segundo a Comissédo de Valores
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Mobiliarios - CVM, criptoativos sdo definidos como ativos virtuais, protegidos por
criptografia, presentes exclusivamente em registros digitais, cujas operacdes sao
executadas e armazenadas em uma rede de computadores (CVM, 2018).

Consoante Instrucdo Normativa da Receita Federal n® 1.888 de 2019, os
criptoativos podem ser definidos como uma espécie de representacdo digital de
valores, contabilizada a partir de uma unidade métrica propria, assim, sao
transacionados por meio de tecnologias criptografadas ou associadas a registros
distributivos, ou seja, por meio de cadeias de codigo notadamente andnimas,
interligadas e de dificil acesso por terceiros. Para a Receita, os criptoativos tem a
funcdo de investimento, de ser chave de acesso a servi¢cos, ou de ser instrumento
de transferéncia de valores (RFB, 2019):

N&o se confunde, portanto, criptoativos com criptomoedas, haja vista que
estas se configuram como espécie do género de criptoativos. De forma simplificada,
uma criptomoeda é um item de cambio utilizado para fazer transacdes
essencialmente digitais, ndo podendo ser circulada, via de regra, em comeércios
fisicos. Nao se tratam, por conseguinte, de representacdes virtualizadas de moedas
fisicas oficiais, como o Real por exemplo, mas sim de uma espécie de cambio
autonomo (FOLLADOR, 2017).

Dentro da categoria pertencente aos criptoativos, surgem os Non-Fungible
Tokens, ou Tokens N&o Fungiveis - NFTs. Os NFTs se enquadram como
criptoativos, notadamente por se tratarem de registro em cadeia de coédigo que,
associados a um item séo criados no intuito de determinar um valor certo, bem como
de exercer funcdo de investimento. Ademais, é interessante perceber que,
principalmente nos grupos de NFTs mais populares do mundo como os CryptoPunks
e Cryptokitties, os arquivos sao feitos de forma padronizada, sem qualquer traco de
inspiracdo, autenticidade ou mesmo técnica. No caso dos CryptoPunks, a situacéo &
ainda mais peculiar, haja vista que as imagens sao produzidas por meio de
inteligéncia artificial e algoritmos, consequentemente tornando as pecas impessoais
(LARVA LABS, 2021).

Dentre as principais peculiaridades dos NFTs, de certo, a que mais se
destaca é que lhe assegura sua singularidade, consistindo em sua infungibilidade. A
ideia de fungibilidade esta alicergada na possibilidade de substituicdo de uma coisa

por outra de mesma espécie, qualidade e quantidade. No direito romano, definiam-



76

se como fungiveis as coisas que eram passiveis de serem medidas, pesadas ou
contadas (SCHREIBER, 2020).

Por sua vez, no ordenamento juridico brasileiro, a delimitacdo de uma coisa
como infungivel advém da interpretacdo inversa do artigo 85 do Caodigo Civil de
2002, o qual, em seu caput, fornece a definicho de bem fungivel como: Sé&o
fungiveis os méveis que podem substituir-se por outros da mesma espécie,
qualidade e gquantidade. Assim, os bens fungiveis sdo considerados substituiveis

porque sdo idénticos entre si econdmica, social e juridicamente (AMARAL, 2008).

Para exemplificar, o dinheiro é conhecido como o bem fungivel por
exceléncia. Isso porque em regra ndo interessa quais sdo as caracteristicas
do papel-moeda, individualmente considerado, que determinado individuo
tem em sua posse. O que interessa, ao fim e ao cabo, é o valor econémico
representado pelo dinheiro (LIMA NETO et al., 2020).

Por seu turno, a infungibilidade esta estritamente relacionada com a sua
unicidade, ou seja, € infungivel o bem que ndo pode substituido por outro de igual

espécie, qualidade ou género.

Coisas fungiveis sdo aquelas dotadas de equivaléncia, consideradas do
ponto de vista de seu valor e ndo de sua individualidade. Por outro lado, os
ndo fungiveis sdo aquelas coisas que s&o consideradas em sua
individualidade e ndo em seu valor (BONNECASE, 1945).28

A distincdo entre bens fungiveis e infungiveis é prépria dos bens moéveis, de
modo que nado existem bens imdveis fungiveis, assim, a analise da fungibilidade ou
infungibilidade somente encontra seu sentido quando estamos diante de bens
maoveis, pois 0s imoéveis jA sdo, por sua propria natureza, insubstituiveis
(MONTEIRO, 2003).

Os NFTs se tratam, portanto, de ativos digitais cuja existéncia esta atrelada
exclusivamente aos sistemas criptografados, motivo pelo qual alguns autores os
definem como uma criptomoeda propria (WANG e WANG, 2021). Porém, em que
pese as similaridades, estes se diferenciam das criptomoedas ao se notar que eles
possuem natureza de metadados, ou seja, sdo cadeias de codigo que fazem
referéncia a dados de outrem, no caso, do arquivo virtual ao qual estdo atrelados
(LANA, 2021).

28 No original: Las cosas fungibles son las dotadas de equivalencia, consideradas desde el punto de
vista de su valor y no dei de su individualidad. En cambio, las no fungibles son aquellas cosas que se
considerao en su individualidad y no en su valor (BONNECASE, 1945).
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Neste sentido, os NFTs sao entendidos como uma unidade de informacao
digital chamada de token, que € armazenada na blockchain, e ndo € intercambiavel
entre ativos digitais (CHOHAN, 2021). Ainda, podem ser considerados ativos digitais
que sao representados por arte, videos, musicas e objetos chamados de in-game?°,
sendo negociados por meio das plataformas digitais, online, geralmente com a
utilizacdo de alguma criptomoeda, estando os NFTs codificados como smart
contracts dentro da blockchain (NADINI et al., 2021).

No que tange o seu valor de uso e o valor de troca dos tokens, em vias
elucidativas, o valor de uso € aquele que esta atrelado a propria utilidade de um
item, por exemplo, o valor de uso de uma casa seria a sua capacidade de fornecer
abrigo e seguranca, além da possibilidade de estabelecer moradia nela (HARVEY,
2021), assim, os NFTs, em regra, ndo mostram ter quase nenhum real valor de uso
atrelado a si, estando vinculados estritamente ao seu valor de troca, ou seja, a
guantia com a qual pretende-se lucrar ao completar a sua venda posterior.

Esses tokens surgiram em 2012, mas sua exponencial valorizagcdo ocorreu
entre os anos de 2020 e 2021, em parte relacionado com a pandemia sanitaria da
Covid-19, quando foram utilizados como elementos basicos as transacdes na rede,
podendo ser representados por uma grande variedade de itens ou direitos, incluindo
informacdes ou bens fora da blockchain com funcg@es diferentes. A maioria dos NFTs
estdo listadas em uma plataforma de criptomoeda descentralizada monitorada pela
Ethereum que utiliza a tecnologia blockchain, normalmente usada para alimentar
milhdes de transacdes em todo o mundo para varios aplicativos (CHEN et al.,
2018)%°. Na pratica, isso significa que os tokens s&o o veiculo pelo qual a tecnologia

blockchain reintroduz a escassez no dominio digital:

Os livros distribuidos registram a propriedade e as transacdes de tokens
digitais. Praticamente qualquer tipo de informacdo pode ser expressa como
um token, usando uma assinatura criptografica. Qualquer token desse tipo
pode ser “armazenado” em um blockchain ou livro-raz&o distribuido (BODO
etal., 2018). 31

2% Sao itens utilizados apenas dentro do jogo especifico pelo qual foi comprado.

30 No original: Most NFTs are listed on an Ethereum monitored decentralized cryptocurrency platform
that utilizes blockchain technology, normally used to power millions of transactions across the globe
for multiple applications (CHEN ET AL, 2018).

31 No original: The distributed ledgers record the ownership and transactions of digital tokens. Virtually
any kind of information may be expressed as a token, using a cryptographic signature. Any such token
can be ‘stored’ on a blockchain or distributed ledger (BODO et al, 2018).
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De certo, situagbes como essas ou semelhantes deverdo ser objeto de
regulacdo especifica, a fim de garantir a seguranca juridica de todos os envolvidos,
sejam as plataformas, seus usuarios e terceiros que de forma direta ou indireta sdo
afetados pela sua atividade comercial. Assim, espera-se que a legislacdo e a forma
de tramitacdo desses litigios apresentem um retorno satisfatério para os seus
demandantes, e para isso, dentre outros pontos de relevancia, se faz necessério que
o tempo de resposta da atividade jurisdicional seja diminuto, assim, eventuais
demandas relacionadas a essas novas tecnologias implementadas no mercado
imobiliario ocasionardo aos operadores do Direito a necessidade de compreender e
aplicar a norma juridica pertinente.

Nesse sentido, para buscar o amplo desenvolvimento econémico e social
faz-se necessario um esforco conjunto de todos os setores da Economia, e uma
principal intervencao do Estado, por meio de seus agentes, propiciando um local que
garanta um espaco seguro para investimento, onde as empresas produzam novas
tecnologias e consequentemente criacdo de riquezas, e o resultado final seja o de
alcancar um bem-estar econbmico e social que acarrete crescimento e

desenvolvimento econémico completo ao Estado.
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4 ASPECTOS JURIDICOS DA AQUISICAO DE ESPACOS NOS MUNDOS
VIRTUAIS

4.1 Mundos virtuais, metaverso e seus “imoveis”:

Acelerando o passo sem timidez, ultrapassamos seis mil anos até
chegarmos aos tempos atuais onde a sociedade moderna aprendeu a fabricar
pedras muito pequenas mas carregadas de grande quantidade de informacdo — os
chamados microchips. Essas pedras modernas permitem aumentar o volume de
informacdo e a velocidade com que ela é transmitida assim como o numero de
pessoas que possa se beneficiar desse conhecimento (TURNER e MUNOZ, 2002).
Diante dessas novas tecnologias, acompanhamos a formacédo de novos mundos de
natureza digital, formados ndo por atomos, mas por bits, sendo esse a menor
unidade de informacdo que pode ser armazenada ou transmitida, que com sua
combinacdo fazem surgir o0s pixels, que juntos formam uma imagem
(NEGROPONTE, 1995).

Desde 2021 iniciou-se uma corrida desenfreada, protagonizada pelas
grandes big techs do Vale do Silicio, centro do mundo tecnolégico, que almejam
movimentar mais de 8 trilhGes de délares no desenvolvimento e engajamento dos
usuarios, desta, que ja é considerada uma nova geracdo da internet, como

asseverou o CEO do Facebook, Mark Zuckerberg:

A proxima plataforma sera ainda mais imersiva — uma internet incorporada
onde vocé esta na experiéncia, ndo apenas olhando para ela. Chamamos
isso de metaverso e afetara todos os produtos que construimos. A
gualidade definidora do metaverso serd uma sensacdo de presenga — como
se vocé estivesse ali com outra pessoa ou em outro lugar. Sentir-se
verdadeiramente presente com outra pessoa € 0 maior sonho da tecnologia
social (META, 2021).32

Esse processo iniciou-se pela Web 1.0, que apresentava dados e

informacdes de forma predominantemente estaticas, caracterizada pela baixa

82 No original: The next platform will be even more immersive — an embodied internet where you're in
the experience, not just looking at it. We call this the metaverse, and it will touch every product we
build. The defining quality of the metaverse will be a feeling of presence — like you are right there with
another person or in another place. Feeling truly present with another person is the ultimate dream of
social technology (META, 2021).
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interatividade do usuéario, permitindo pouca ou nenhuma interacdo deste nesses

ambientes:

Refere-se ao primeiro estagio da World Wide Web, que era inteiramente
composto de paginas Web conectadas por hiperligacdes. Embora a
definicdo exata da Web 1.0 seja uma fonte de debate, acredita-se que diz
respeito ao periodo em que os sitios Web eram estaticos, ndo fornecendo
conteldos interativos (APDSI, 2022).

Passou-se entdo para a Web 2.0, conceito anteriormente discutido, que
adota aplicativos que aproveitem os efeitos de rede para se tornarem melhores
guanto mais sdo usados pelas pessoas, utilizando da inteligéncia coletiva para o seu

desenvolvimento:

Web 2.0 é a mudanga para uma internet como plataforma, e um
entendimento das regras para obter sucesso nesta nova plataforma. Entre
outras, a regra mais importante é desenvolver aplicativos que aproveitem os
efeitos de rede para se tornarem melhores quanto mais sdo usados pelas
pessoas, aproveitando a inteligéncia coletiva (O"REILLY, 2005).

Chegando até a Web 3.0 ou Web Semantica, que reune as virtudes da Web
1.0 e 2.0 adicionando a inteligéncia das maquinas, tornando a infraestrutura da
internet, de coadjuvante para protagonista na geracdo de conteldos e processos,

por conta da sua assertividade e alta personalizacao:

A Web 3.0 envolve uma experiéncia integrada na Web, na qual a maquina
sera capaz de compreender e catalogar dados de maneira semelhante aos
humanos. Isso facilitara um repositério de dados mundial onde qualquer
formato de dados pode ser compartilhado e compreendido por qualquer
dispositivo em qualquer rede. A evolugéo da Web trar4 novas oportunidades
e desafios. As oportunidades identificadas podem ser caracterizadas
principalmente como a integracdo autbnoma de dados e servicos que
aumentam as capacidades pré-existentes de servicos Web, bem como a
criacdo de novas funcionalidades (RUDMAN e BRUWER, 2016).33

Ainda, ndo esta devidamente assentado, se essa nova geragcado da internet
invocada pelo criador do Facebook faz parte da web 3.0, ou se trata de uma nova
fase dessa evolucdo, porém, o que é incontroverso, é que a web se desenvolveu ao

longo dos anos, assim como 0s meios de comunicacgao.

33 No original: Web 3.0 entails an integrated Web experience where the machine will be able to
understand and catalogue data in a manner similar to humans. This will facilitate a world wide data
warehouse where any format of data can be shared and understood by any device over any network.
The evolution of the Web will bring forth new opportunities and challenges. Opportunities identified
can mainly be characterised as the autonomous integration of data and services which increase the
pre-existing capabilities of Web services, as well as the creation of new functionalities (RUDMAN e
BRUWER, 2016).
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Os protomeios, periodo conhecido como aquele que antecede a utilizacédo
dos primeiros meios de comunicagdo utilizados pelo ser humano, pois se
caracterizavam ou pelo registro ou pela precisdo. Em seguida, na Antiguidade com o
advento da escrita, pouco alterada até o Século XV, quando iniciou-se a impressao
dos escritos através da prensa, que acarretou uma expansdo nha capacidade de
leitura, além dos limites das classes mais favorecidas, iniciando o processo de
democratizacdo do conhecimento (MARTINO, 1997).

Em continuidade, o telégrafo e o telefone, os primeiros dispositivos de
comunicacdo que estabeleceram uma rede, sdo de certo, o aparato tecnoldgico que
possibilitou a substituicdo do transporte fisico da informacéo, pela conducéo elétrica
por meio de fiacdo metdlica, certamente o0 primeiro passo em direcdo a
desmaterializagcdo dos meios comunicacionais e ao dominio do espaco e tempo.
Outro avanco é a transmissdo sem fios, com a substituicdo dos cabos, que
possibilitou o envio de sons e imagens para todos os destinos, surgindo o radio e em
seguida a televisdo. Neste espaco, formularam as bases para que se criassem as
redes de comunicacdo de computadores, e culminasse com o0 surgimento da
Internet, culminando na canalizacdo necessaria para que a informacdo dos mais
diversos tipos possa fluir de um computador para outro por todo o planeta
(SHERMAN e PRICE, 2001).

Para a maioria das pessoas a Internet nasceu em 1995, mas a génese desta
rede remete a uma resposta do governo dos Estados Unidos contra um projeto da
extinta Unido Soviética chamado Sputnik, dentre outras aspira¢des, culminou com o
envio do primeiro satélite artificial para a orbita terrestre no ano de 1957. Desta
forma, os especialistas norte-americanos desenvolveram a ARPANET, rede da
Agéncia de Investigacdo de Projetos Avancados dos Estados Unidos, durante a

disputa do poder mundial com a URSS:

Encomendou um estudo para avaliar como suas linhas de comunicagéo
poderiam ser estruturadas de forma que permanecessem intactas ou
pudessem ser recuperadas em caso de um ataque nuclear (TURNER e
MUNOZ, 2002).

Com principios militares, o objetivo era a sobrevivéncia destes meios de
comunicacdo, visto ndo estrarem conectados de modo centralizado, assim, tal

disposicdo em rede possibilitava uma maior protecdo caso houvesse um ataque
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inimigo. De acordo com a visdo do Pentagono, o elemento principal era que essa
nova rede sobrevivesse a retirada ou destruicdo de qualquer computador ligado a
ela, ou até a destruicdo nuclear de toda a infraestrutura de comunicac¢des (BRIGGS
e BURKE, 2006):

Os sites da ARPA seriam vinculados em um padrdo complexo, como o
Interstate  mapa da rodovia, e que cada local compartilharia as
responsabilidades de roteamento igualmente. Isto é, o computador la leria o
endereco digital em cada pacote a medida que ele chegou, aceite esse
pacote se o endereco for local, ou entdo envie-o novamente no a préxima
etapa de sua jornada. Essa abordagem de “comutagcdo de pacotes”
significaria mais complexidade e mais programacdo durante a fase de
configuracdo. Mas o sistema definitivo seria muito mais robusto: nenhuma
falha poderia derruba-lo (WALDROP, 2008).34

Diversamente da visdo bélica, as Universidades, que também participavam
deste processo de desenvolvimento, vislumbravam outra forma de utilizacdo da rede
gue estava sendo desenvolvida, esta visdo educacional compreendia a rede como
uma possibilidade de difusdo e de compartiihamento de informacé&o. De inicio, por
tratar-se de uma rede limitada, Arpanet, (Advanced Research Projects Agency
Network, em portugués, Rede da Agéncia de Pesquisas em Projetos Avancados), foi
adotado o uso para o compartiihamento de informagdes entre as Instituicdes de

Ensino:

O primeiro microprocessador chegou ao campus da Universidade da
Califérnia, em Los Angeles, em janeiro de 1969, quando Leonard Kleinrock
os instalou e usou em seu laboratério; em dois anos a Arpanet era
totalmente operacional. As mensagens de e-mail eram a base da
comunicacao, e nem todas as informacfes tratavam de assuntos de defesa.
(BRIGGS e BURKE, 2006).

Grupo de pesquisadores de Stanford, idealizaram o que resultaria no
Transmission Control Protocol/Internet Protocol (TCP/IP): um conjunto de protocolos
de comunicacdo em que o TCP cuidaria da transmissédo de dados e da correcdo de
erros, e o IP, do enderegamento, sendo possivel que os computadores de uma rede

comunicassem entre si, possibilitando a evolugcado da rede como um sistema aberto

34 No original: The ARPA sites would be linked in a complex pattern rather like the Interstate highway
map, and that each site would share the routing responsibilities equally. That is, the computer there
would read the digital address on each packet as it came in, accept that packet if the address was
local, or else send it off again on the next stage of its journey. This “packet-switching” ap proach would
mean more complexity and more programming during the set-up phase. But the final system would be
far more robust: No one failure could bring it down (WALDROP, 2008).
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de comunicagao por computadores capaz de abranger o mundo inteiro (CASTELLS,
2003).

Como toda nova tecnologia, para que se tornasse mais abrangente
necessitava haver uma ampliacdo da consciéncia de suas possibilidades comerciais,
com isso, ocorrendo a difusdo além dos espacos militares e académicos. A
CompuServe em 1979 nos Estados Unidos, foi o primeiro provedor de servicos
comerciais on-line, logo em seguida, grupos alemées e franceses, fundaram o
segundo provedor ao perceberem a possibilidade deste novo mercado e se
conectaram a American OnLine (AOL), por fim, nesta primeira fase, surge a Prodigy,
este foi, de certo, a nova fase que se inaugurou quando a Net atraiu interesses
comerciais e seu uso se ampliou (CASTELLS, 2003).

Na década de 1980, com aproximadamente 100 sites, a internet ndo tinha a
cara amigavel que todos conhecemos hoje, era de interface simples e muito
parecida com os menus dos BBS (Bulletin Board System), o primeiro tipo de
conexdo com a Internet (FERRARI, 2008). Foi quando em 1989, nos laboratérios do
CERN - Organizacao Europeia para a Pesquisa Nuclear, idealizou-se a World Wide
Web, com o objetivo de conectar o hipertexto com a Internet e os computadores
pessoais para dispor de uma rede que ajudasse os fisicos a compartilhar todas as
informacdes armazenadas no laboratério, permitindo que 0s usuarios navegassem
facilmente entre os textos nas paginas Web usando links (CERN, 2008). Em 1990, a
Arpanet deixou de operar e a Internet foi libertada de seu ambiente militar
(CASTELLS, 2003).

Um conceito chave na Internet, € que a rede mundial de computadores néo
foi desenhada para uma Unica aplicacéo, ou seja, foi arquitetada como sendo uma
infraestrutura geral dentro da qual poderiam ser concebidas novas aplicacdes e
novos servicos (LEINER et al., 2003). Neste ambiente e que expandiu o
Ciberespaco, termo idealizado em 1984 pelo escritor estadunidense Willian Gibson
em sua obra Neuromancer, onde boa parte da trama transcorre no interior desse
espacgo pelo seu protagonista, em meio a uma série de aventuras, entra e sai da
Matrix, rede de computadores que constitui o Ciberespaco, no interior da qual se
relaciona com outros humanos e com maquinas, vivendo uma realidade virtual, mas
nao por isso menos real (GIBSON, 2013).

Assim, tal ambiente, constituiria em um espaco de comunicacgéo aberto pela

interconexao mundial dos computadores e das memadrias dos computadores. Porém,
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o termo especifica ndo apenas a infraestrutura material da comunicagéao digital, mas
também todo o universo de informagbBes que ele abriga, assim como o0s seres

humanos que navegam e alimentam esse universo:

Essa definicdo inclui o conjunto dos sistemas de comunicagdo eletrbnicos
(ai incluidos os conjuntos de rede hertzianas e telefénicas classicas), na
medida em que transmitem informagfes provenientes de fontes digitais ou
destinadas a digitalizac&o. Insisto na codificagdo digital, pois ela condiciona
o carater plastico, fluido, calculavel com preciséo e tratavel em tempo real,
hipertextual, interativo e, resumindo, virtual da informacédo que é, parece-
me, a marca distintiva do ciberespaco. Esse novo meio tem a vocacao de
colocar em sinergia e interfacear todos os dispositivos de criacdo de
informacéo, de gravacédo, de comunicacao e de simulacdo. A perspectiva da
digitalizacéo geral das informac8es provavelmente tornara o ciberespaco o
principal canal de comunicacdo e suporte de memoria da humanidade a
partir do proximo século (LEVY, 2009).

Ou seja, nessa concepcao do autor, o ciberespaco designa o universo das
redes digitais como lugar de encontros e de aventuras, terreno de conflitos mundiais,
nova fronteira econdmica e cultural. O ciberespaco designa menos os suportes de
informag&o do que os modos originais de criacao, de navegacdo no conhecimento e
de relacdo social por eles propiciados.

No ciberespaco é que estdo presentes 0s mundos virtuais:

Esse é o universo que hospeda fluxos massivos de reais interacbes
humanas — informacdo, comércio, guerra, politica, sociedade e cultura.
Lugares onde milhares de usuéarios interagem entre si fantasiados de
personagens de videogame, em uma base persistente: muitas horas por
dia, muitos dias, o ano todo. (CASTRONOVA, 2005)

Os ambientes virtuais sdo adaptados usando linguagens de programacéao e
ferramentas proprias que permitem ao utilizador, visualizar ambientes
tridimensionais, movimentar-se dentro deles e manusear 0s objetos virtuais la
inseridos, sendo este um fato importante pois consegue transmitir a percepcao de
realidade (KIRNER e SISCOUTTO, 2007). Apresenta-se como a realidade virtual
colocada em pratica, por meio de uma experiéncia imersiva dos usuarios destes

aplicativos tecnoldgicos, e pela relagdo com o mundo virtual apresentado:

Uma ferramenta de ‘realidade virtual pratica’, um modo de estabelecer
decentemente um espaco de realidade virtual imersiva, disponivel
praticamente a qualquer um, sob demanda. Lugares modelados no
computador de forma a acomodar um grande ndmero de pessoas
(CASTRONOVA, 2005).
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Mas o uso da realidade virtual ndo é uma exclusividade destes ambientes,
pois, desde 1950 remonta o uso do primeiro dispositivo que propiciava a imersao
dos seus usuarios. Ainda, na década de 1960, ocorreu a construcdo do primeiro
capacete de realidade aumentada, idealizado pelo engenheiro Ivan Sutherland. Por
fim, no fim dos anos de 1980, Jaron Lanier, artista e cientista da computagéao,
conseguiu convergir dois conceitos antagénicos em um novo e vibrante conceito,
capaz de captar a esséncia dessa tecnologia: a busca pela fusdo do real com o
virtual. Assim, podemos considerar a realidade virtual como uma interface avancada
para aplicagbes computacionais, que permite ao usudrio a movimentacao
(navegacao) e interacdo em tempo real, em um ambiente tridimensional, podendo
fazer uso de dispositivos multissensoriais, para atuacdo ou feedback, sendo
composta por trés caracteristicas basicas principais: imersdo, interacdo e
envolvimento (TORI et al., 2006):

Um meio composto por simulagbes computacionais interativas que
detectam a posicdo e as a¢bes do participante e substituem ou aumentam o
retorno de um ou mais sentidos, dando a sensacdo de estar mentalmente
imerso ou presente na simulacdo (um mundo virtual (SHERMAN e CRAIG,
2003).

Para ter uma completa assimilacdo dos termos e significados, faz-se
necessario compreender, que além da realidade virtual, que faz com que seu
usuario migre para o ambiente virtual, a realidade aumentada viabiliza a manutencéo
do usuario no seu espaco fisico, transportando o ambiente virtual para o seu espaco,
ocasionando uma interacdo de maneira mais analégica, com uma necessidade
menor de adaptacdo. De outra maneira, realidade aumentada pode ser definida
como o enriqguecimento do mundo real com informagfes virtuais (imagens
dindmicas, sons espaciais, sensacdes hapticas) geradas por computador em tempo
real e devidamente posicionadas no espaco 3D, percebidas através de dispositivos
tecnolégicos (KIRNER e SISCOUTTO, 2007):

Também pode ser usada para aumentar ou substituir os sentidos perdidos
dos usuéarios pela substituicdo sensorial, como aumentar a visdo de
usuarios cegos ou usuarios com visao deficiente através do uso de pistas
de audio ou aumentar a audicao para usuarios surdos pelo uso de pistas
visuais” (CARMIGNANI e FURTH, 2011).
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Além do mais, cabe salientar que existem mundos virtuais que ndo operam
nessa dinamica de completa imersdo, como o caso do Second Life, que no inicio de
sua operacao nado possibilitava tal jogabilidade. Cabe salientar, no ano de 2014, sua
criadora inseriu 0 suporte aos Oculos de realidade virtual ao seu simulador,
possibilitando aos seus usuarios visitar as ilhas, casas e cidades do mundo virtual,
trajados de seus imersivos Oculos. Sendo que tanto Realidade Virtual, quanto a
Realidade Aumentada séo tecnologias dependentes de processamento em tempo
real e, por isso, sédo influenciadas pela evolu¢cdo da computacédo, tanto do ponto de
vista do hardware e do software. Hardware se refere a parte fisica do equipamento,
ou seja, a um conjunto de unidades que constituem um sistema de processamento
de dados (KEEN, 1996). O termo hardware é usado para fazer referéncia a detalhes
especificos de um dado equipamento eletrénico, incluindo-se seu projeto l6gico
pormenorizado bem como a tecnologia de seus componentes (HENNESSY e
PATTERSON, (2003)

J& o software, corresponde ao conjunto de instru¢des eletrdnicas que dizem
ao computador o que fazer (MARAN, 1999):

O software € um bem imaterial muito particular, fruto de uma criacé@o
intelectual (como uma obra literaria, ou... um contrato). A palavra software
engloba varias categorias distintas, que ndo sdo determinantes; mas todas
compreendem mais que um programa. Em outras palavras, as duas
palavras ndo séo sinbnimas: o programa € um elemento constitutivo de um
software, que inclui notadamente outros programas e subprogramas, a
documentacéo e o material de concepcéo preparatoria (TOURNEAU, 2004).

Para o funcionamento destas maquinas, se faz necessario a utilizacdo de
um dispositivo chamado firmware, que opera entre o hardware e o software, tendo
como funcdo proceder a inicializacdo dos dispositivo, servindo como conexao entre
o computador e os programas instalados em seu interior, necessarios para o0 seu
funcionamento. Possuindo, assim, uma natureza hibrida, por tratar-se de software
pré-programado que estd embutido em um chip ou, ainda, o inverso, 0
desenvolvimento especifico de um chip que implique a criacdo de um software
exclusivo para ele (WACHOWICZ, 2006).

Assim, essa definicdo de mundo virtual esta alicercada com a presenca
expressiva de usuarios gque interagem entrem si, estando situados fisicamente em
pontos geograficos diferentes, com essa quebra da relacdo geografica no mundo

real, o longe ndo existe mais. Longe, na Rede, é palavra fora do vocabulario,
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substituida pela velocidade de acesso e de apreensédo das informacdes disponiveis
(ABREU, 2004), e essa reunido de pessoas localizadas em pontos diferentes do

planeta, se aperfeicoa por meio da telepresenca:

Além da telecomunicacédo do corpo e da transmissao de dados motores e
sensoriais a distancia, o termo comporta outras significacdes genéricas,
como ser transportado para um ambiente midiatizado e se sentir ausente do
local fisico; interagir remotamente e estar imerso em uma situacgéo fisica
real, mas distante, num ambiente virtual, ou ainda num espaco imaginario
gerado mentalmente, como nos sonhos (ARAUJO, 2005).

Esta interacdo a distancia que o ciberespaco viabiliza, sendo que quanto
mais pessoas ganham acesso facil e barato a rede, e consequentemente mais
simples se tornam, € de se esperar uma maior participacdo dos usuarios nestes

mundos:

Mundos virtuais s&@o, genericamente falando, ambientes multiusuarios,
navegaveis espacialmente e via redes, mediados por computador. Como
mais e mais desses mundos virtuais emergem na Internet, parece ser
pertinente considera-los um fenbmeno real, e assim estuda-los como
artefatos culturais, que proveem novas formas de experiéncias estéticas e de
entretenimento (KLASTRUP, 2003).35

Esses espacos podem reproduzir de forma semelhante ou fiel o0 mundo fisico,
ou pode ser uma criacao diferenciada, desenvolvida a partir de representacoes
imaginérias, simulando espacos nao-fisicos para convivéncia digital virtual
(SCHLEMMER e TREIN, 2008).

Os mundos virtuais segundo Pierry Lévy, possuem duas caracteristicas
distintas: a navegacao e a imersédo. A primeira, ocorre quando o mundo orienta 0s

passos do individuo:

Esta navegacdo é feita por meio de "diques" executados com 0 mouse
sobre icones na tela, apertando uma tecla do teclado, manipulando um
controle remoto ou acionando joysticks quando se trata de jogos.
Enciclopédias, titulos com temas artisticos, musicais ou ludicos, os
CDROMs sdo as formas de hiperdocumento mais conhecidas do publico no
final dos anos 90 (LEVY, 2009).

Por seu turno, a imersédo possibilita ao sujeito uma representacdo e uma

35 No original: Virtual worlds, are, generally speaking, computer-media-ted, networked and
spatially navigable multi-user environments. As more and more of these virtual worlds emerge on
the internet, it seems pertinent to address them as phenomena in their own right, and to study
them as cultural artefacts which provide new forms of aesthetic experience and entertainment”
(KLASTRUP, 2003)
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interacdo com 0s usuérios e com o meio, onde suas agfes afetam diretamente o
ambiente, o que influencia diretamente na perda de nossas referencias espaciais,

pois estamos telepresentes em um outro mundo:

O efeito de imersao sensorial € obtido, em geral, pelo uso de um capacete
especial e de datagloves. O capacete possui duas telas colocadas a poucos
milimetros dos olhos do usuario e que lhe ddo uma visdo estereoscopica.
As imagens exibidas nas telas sdo calculadas em tempo real em funcéo dos
movimentos de cabeca do explorador, de forma que ele possa conhecer o
modelo digital como se estivesse situado "dentro” ou "do outro lado da tela".
Fones estéreo completam a sensacdo de imersdo. Por exemplo, um som
ouvido a esquerda ficarda a direita apos uma volta de 180 graus. As
datagloves permitem a manipulagdo de objetos virtuais. Em outras palavras,
o explorador vé e sente que a imagem de sua mao no mundo virtual (sua
mao virtual) é comandada pelos movimentos efetivos de sua mao, e pode
modificar o aspecto ou a posi¢éo de objetos virtuais (LEVY, 2009).

Uma das caracteristicas fundamentais destes espacos, que utilizam recursos
de realidade virtual, € o fato de se caracterizarem como sistemas dinamicos, ou seja,
o ambiente modifica-se em tempo real a medida que os usuarios vao interagindo
com ele, diferentemente dos modelos tradicionais digitais, onde o acesso a
informacé&o se da por intermédio de um browser ou software que permite navegacao
na rede, numa interface baseada em ambiente bidimensional de textos, imagens
estaticas, videos, etc.

Bainbridge (2007) utiliza o termo mundo virtual para descrever ambiente
eletrdnico que mimetiza visualmente espacos fisicos complexos, no qual pessoas
podem interagir entre si e com objetos, e onde estas pessoas sao representadas por
personagens animados.

Diante de todas as especificidades, Lisbeth Klastrup, em A Poetics of Virtual
Worlds, propée uma definicdo que pudesse abranger diferentes formas de mundos

virtuais, os quais deveriam conter 0s seguintes requisitos:

Definicho de mundos virtuais que seja tdo geral que pode abranger
diferentes formas de mundos, como mundos baseados em texto, como
MUDs (Multi User Dungeons) e MOOs (MUD, Object-oriented) e mundos 2D
e 3D, que usam tanto interfaces visuais.

1) descrevem varios géneros de mundos virtuais (por exemplo mundos de
jogo e mundos sociais);

2) descrever o que distingue os mundos virtuais dos ambientes virtuais
(espacos impermanentes ou restritos) e comunidades virtuais (ambientes
gue focam principalmente na interacédo social), enfatizando tantos aspectos
da interac@o entre usudrio/usuério e entre usuarios/mundo;

3) descrever o que distingue os mundos virtuais dos outros tipos de mundos
imaginarios, como romances ou filmes que ndo sdo ambientes habitaveis, e
enfatiza a experiéncia de “mundanidade”, e;
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4) enfatizar o fato de que o mundo virtual € um mundo compartilhado por
varios usuarios (comunicagdo sincrona entre usuarios é possivel) e,
portanto, € uma instancia de formulario de texto multiusuario (KLASTURP,
2003). 36

Com base nos requisitos anteriormente descritos, temos, de acordo com as

afirmacdes da autora, a seguinte definicao:

Um mundo virtual € uma representacdo online persistente que contém a
possibilidade de interagao sincrona entre usuarios e entre o usuario e mundo,
dentro das regras de espacgo desenvolvidas, como um universo navegavel.
"Mundos Virtuais" sdo mundo nos quais vocé pode se mover, através de
representacdes persistentes do usuario, contrastando com mundos
representados tradicionais de ficcdo, que sdo mundos apresentados como
habitados por pessoas reais, mas que ndo sdo exatamente habitaveis
(KLASTURP, 2003).37

As primeiras mencdes de frequéncia de usuarios presentes nesses espacos
virtuais, remontam a década de 70, com os primeiros jogos online, chamados MUD
(Multi-user dungeon, dimension), e originalmente confinado a uma rede interna antes
de se tornar conectado a Arpanet em 1980. Tais jogos eram um RPG
multijogadores, que tinham como principal caracteristica, as aventuras que ocorriam
com seus personagens dentro destes pequenos mundos virtuais. Em sua origem,
grande parte dos mundos virtuais estabelecidos eram planejados para a utilizagao
em jogos, que se baseavam na manipulagdo de certas imagens, numa certa
imaginacdo da realidade ou seja, a transformacédo destas em imagens (HUIZINGA,

2000).

36 No original: Definition of virtual worlds that is so general that it can encompass different forms of
worlds, such as text-based worlds such as MUDs (Multi User Dungeons) and MOOs (MUD, Object-
oriented) and 2D and 3D worlds, which use both visual interfaces.

1) describe various genres of virtual worlds (for instance both game worlds and social worlds).

2) describe what distinguishes virtual worlds from virtual environments (impermanent or restricted
spaces) and virtual communities (environments which focus primarily on social interaction) by
emphasising both aspects of interaction between user/user and between users/world;

3) describe what distinguishes virtual worlds from other types of imaginary worlds such as novels or
films that are not livable environments, and emphasises the experience of “worldness”, and:

4) emphasise the fact that the virtual world is a world shared by multiple users (synchronous
communication between users is possible) and thus that it is an instance of multi-user text form
(KLASTURP, 2003).

37 No original: A virtual world is a persistent online representation, which contains the possibility of
synchronous interaction between users and between user and world within the framework of a
space designed as a navigable universe. “Virtual worlds” are worlds you can move in, through
persistent representation(s) of the user, in contrast to the represented worlds of traditional fictions,
which are worlds presented as inhabited by real people, but not actually inhabitable (KLASTURP,
2003);
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No que tange o0s aspectos visuais desses mundos virtuais, se assemelham a
um grande espaco, com objetos e figuras pré determinadas e com possibilidade de
construcdo pelos seus usuarios, tais objetos, podem ser divididos em trés categorias
distintas, o primeiro € o Ambiente, que se caracteriza pela por¢cdo do mundo virtual
que é criado ainda na fase de desenvolvimento, por sua vez, o segundo Sao 0s
artigos, que consistem nos objetos que podem ser manipulados pelos usuarios, e
por derradeiro, 0s personagens nao jogadores, que caracterizam por aqueles que
habitam nos mundos virtuais e que ndo sao controlados pelos usuarios, mas sim
pela l6gica de programagcéo dos implementadores (SVATOS, 2009).

Por sua vez, a ideia de metaverso, embora descrita com outros termos,
surge em 1984, em livros como Neuromancer, de William Gibson, entretanto, o
termo em si, foi criado pelo escritor Neal Stephenson no inicio da década de 90, em
um romance pés-moderno, intitulado Snow Crash, ou em portugués Samurai: Nome
de Cdbdigo, onde o protagonista, Hiro é entregador de pizzas na Cosa Nostra,
pizzaria controlada pela organizacdo mafiosa do Tio Enzo, mas, no Metaverso, ele é
um principe samurai. No enredo, ainda, um novo virus vem derrubando hackers por
todo o mundo, e o personagem principal, parte em uma jornada perigosa para
encontrar e destruir o sombrio vildo virtual que ameaca ndo s6 a existéncia daquele
universo virtual, mas da prépria Realidade (STEPHENSON, 2015).

Outro exemplo de literatura é o livro da escritora Ernest Cline, Ready Player
One de 2011, que foi adaptado para as telas do cinema por Steven Spilberg em
2018, ambientado em um universo virtual, o0 personagem principal se ausenta de seu
ambiente real, passando suas horas em seu ambiente virtual, permitindo a ele ser
guem ele quisesse ser, podendo jogar e se apaixonar em qualquer um dos dez mil
planetas (CLINE, 2017).

Meta, etimologicamente vem do grego metd, significando “além de”, “no
meio de”, “entre”, pode exprimir também, nocdo de mudanca, transcendéncia,
autorreflexdo. Ja verso, faz referéncia a universo, a tudo o que existe e € explicado
pela fisica, incluindo ai o espaco e o tempo. E nosso mundo real, aquele onde
habitamos, e, conceitualmente, infinito. Assim, poderiamos considerar esse
metaverso como um universo além desse onde existimos, além das questdes fisicas,
inclusive possibilitando quebrar algumas das leis que tanto conhecemos.

O tedrico do metaverso Matthew Ball define esses mundos paralelos virtuais

como uma rede de experiéncias e aplicagcdes interconectadas por meio de
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dispositivos e produtos, ferramentas e infraestruturas, que emprega uma variedade
de tecnologias emergentes para ajudar e moldar seu proprio funcionamento, o
mesmo acontece com a crescente mudanca para a web semantica, por meio da
tecnologia blockchain estd moldando o proprio metaverso e a seguranca de seu
proprio usuario (BALL, 2020), desta forma, metaverso seria o dominio em que a
troca de informacdes tem um valor ainda maior do que a troca financeira e o
consumo offline de bens, servicos e experiéncias é acompanhado pela navegacao
online das interfaces necessarias para desbloquear, acessar e comprar as referidas
centrais.

Assim, ndo se trata de um espaco alternativo, mas sim, uma ampliacéo do
espaco real do mundo fisico dentro de um espaco virtual na internet, tendo o
metaverso carater real, bem como utilidade real publica e privada, €, entdo, uma
tecnologia que se constitui no ciberespaco e se materializa pela edicdo dos Mundos
Digitais Virtuais em 3D, ou como sédo conhecidos, MDV3D, no qual existem inUmeros
espacos para convivéncia de seus usuarios, representados em 3D, ocorrendo essa
interacdo independentemente das pessoas se encontrarem no mesmo espaco fisico,
podendo encontrar-se em diferentes lugares do mundo e mesmo assim, conseguir
interagir com o outro, rompendo com a barreira do tempo e espaco.

Desta forma, seus participantes entre si de acordo com as suas vontades,
dentro deste ambiente que se assemelha com os Multi User Dungeons (MUDSs), ou
Role Playing Games (RPGs), de forma livre, sem um contexto pré-determinado,
sendo tais narrativas construidas de forma dinamica, mesmo com a utilizacdo de
textos para a construcdo de diadlogos, os personagens visualizam aquilo que estdo
fazendo, visto esses ambientes serem predominantemente graficos.

Estes softwares possibilitam a criagdo destes mundos — MFV3D -, que
podem ser frequentados pelos avatares dos seus usuarios, e essa dinamica de
representacédo € utilizada desde o primeiro videogame, criado pela empresa Atari em
1972 até os dias atuais, tendo ocorrido a primeira mencao do termo em 1977, com o
jogo de exploracdo Avatar — um projeto da Universidade de Essex, nos Estados
Unidos. Depois, no ano de 1985, o RPG, Ultima IV: The Quest of the Avatar. Em
1987, o termo foi adotado para o jogo Habitat.

Esse desenvolvimento em maior escala s6 foi possivel pelo uso destes
personagens para identificar o jogador dentro da trama, ou seja, o avatar, definido,

nesse contexto, como a representacdo digital do usuario dentro do jogo
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(MEADOWS, 2008; WAGGONER, 2009). Desta forma, pode haver ampliacdo das
possibilidades de configurar espacos de convivéncia por meio da relacdo e interagéo
gue podem ser estabelecidas entre os humanos por meio de seus dos avatares, e
assim como no mundo fisico, 0s usuarios apresentam um corpo, e este faz parte do
processo de interacdo com 0 ambiente e com as outras pessoas, ocorrendo através
de uma perspectiva de primeira pessoa (LOMBARD e DITTON, 2006).

A referida expressao vem do grupo de linguas e dialetos indo-aricos antigos
do Norte da india e serve para designar o representante corporeo de uma divindade
na Terra, contendo registros de que a referida expressao tenha sido utilizada ha
mais de dois mil anos, com a origem da religido hinduista. O termo Hindu utilizado
para descrever uma manifestacdo corporal de um ser imortal, ou uma manifestacao
neste mundo de um ser pertencente a um mundo paralelo (SCHLEMMER e TREIN,
2008):

O Avatara, ou encarnacao da Divindade, desce do reino de Deus para criar
e manter a manifestacdo material. E a forma particular da Personalidade da
Divindade que assim que desce é chamada de encarnagdo, ou Avatara.
Essas encarnacdes estdo situadas no mundo espiritual, o reino de Deus.
Quando elas descem para a criagdo material, assumem o nome de Avatéra
(GOSVAMI, 1973).

Assim como o termo Metaverso, Neal Stephenson, em 1992, também
utilizou o termo avatar no campo representando esse personagem em um mundo
virtual, designando a representagdo de um humano em um ambiente virtual
tridimensional em rede, onde os usuarios poderiam adotar personalidades, viver
uma outra vida ou apenas estender sua existéncia, através dos corpos audiovisuais

gue as pessoas utilizam para se comunicarem umas com as outras no metaverso.

As pessoas sao pedacos de software chamados avatares. Seu avatar pode
ter a aparéncia que vocé quiser, limitada somente por seu equipamento. Se
vocé é feio, pode tornar seu avatar bonito. Se vocé acabou de sair da cama,
seu avatar pode estar vestindo roupas bonitas ou maquiagem profissional.
Vocé pode ter o espectro de um gorila, de um dragdo ou de um pénis
falante gigante no metaverso. Passe cinco minutos descendo a rua e vocé
vera tudo isso (STEPHENSON, 2015).

Por sua vez os estudiosos das Ciéncias Tecnologicas, adotam o conceito de
avatares como uma representacdo interativa de humanos em um ambiente de
realidade virtual (SAWAYA, 2003). Ainda, aqueles que se aproximam mais aos

conceitos adotados pelos jogos virtuais, considerando avatar a representacdao do
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usuario em um ambiente de computador multiusuario (GERHARD e MOORE,
1998)38. Também, no contexto tecnoldgico, o termo se refere a uma representacéo
grafica de um sujeito em um MDV3d (SCHLEMMER e TREIN, 2008). Também
existem conceitos mais abrangentes: avatares sdo também chamados de
personagens, jogadores, atores virtuais, icones ou seres humanos virtuais em outras
comunidades virtuais ou mundos de jogo (DAMER, 1997).

Assim, consiste nesta representacao grafica de um sujeito no mundo digital
virtual, podendo variar desde uma simples imagem, um modelo bidimensional até
um sofisticado modelo 3D, podendo, ainda, ser uma simulacdo da aparéncia do

corpo fisico ou ser fruto da imaginacéo, da criatividade:

Os avatares sao seres sintéticos que, ao se deslocarem, desenham ou
metamorfoseiam-se; sdo avatares-mesticos, resultantes da mistura de todas
as racas a fomentar a biodiversidade; sdo avatares mutantes,
representados por caixas cujos conteldos sdo compostos por objetos:
luzes, sons, links, imagens, textos, palavras e formas; eles ofertam aos
participantes a possibilidade de realizarem escolhas poéticas criativas, as
guais contrapdem-se aos esteredtipos comerciais construidos no
ciberespaco; sdo metéforas do desconhecido criando mundos virtuais
alegoricos (CARDOSO e SEPPI, 2014).

Existe a possibilidade de adicionar diferentes itens aos personagens, como
vestimentas, além de objetos como Oculos, escudos, espadas e também asas,
rabos, tatuagens e outros ornamentos ao corpo do avatar. Claro que, também é
possivel alterar as caracteristicas fisicas do personagem, como os cabelos que
podem ser alterados em seus formatos, movimentos e cores das mais variadas e
diversas. Essa edicdo pode ser feita dentro dos proprios mundos, por meio de uma
construcdo ou aquisicdo mediante pagamento ou importado por meio da edicdo de
imagens realizadas por programas de edi¢cdo, como o Gimp ou o Photoshop, por
exemplo.

Todas estas possibilidades de personalizacao dos avatares, contribuem para
o sentimento de imersdo do usuario dentro daquele mundo virtual, e por 6bvio,
aumentando o sentimento de telepresenca, possibilitando desenvolver o sentimento
de pertencimento aquele universo, assim, a construcdo destes personagens é um
processo de virtualizagdo do corpo fisico, paragonado a um novo nascimento,

podendo, antes de adentrarmos naquele mundo escolhermos o nosso apelido, sexo,

%8 No original: An avatar as the representation of a user’s identity within a multi-user computer
environment (GERHARD e MOORE, 1998).
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cor de pele, altura e toda as outras caracteristicas do nosso personagem, ou ainda,
optando por se assemelhar a um animal, um ser mitolégico ou algo ainda néo
conceituado, sendo, as regras, padrdes, formas e parametros definidos pelo préprio
sujeito que vive e convive naquele espaco.

Atualmente, com esse novo direcionamento das grandes empresas de
tecnologia, nos deparamos com diferentes metaversos disponiveis no mercado, de
certo, 0 que obteve maior éxito e consequentemente maior indice de adeséo por
parte dos usuarios, foi o Second Life, uma categoria de mundo virtual, onde sua
funcdo principal ndo estd pautada exclusivamente no uso do espaco virtual como
jogo, mas sim como interface para a socializagdo, encontro, vazao da criatividade
entre pessoas e outros. Também, existe a utilizacdo como ferramenta de Ensino,
sendo os mais utilizados: OpenSimulator, o préprio Second Life, Interlab-USP,
Ricesu, OpenWonderland, Active Words, The Sims, Twinity, Vtime, Neurable, dentre
outros (BODE e TORI, 2020).

Dentre aqueles que fazem parte deste novo momento de producdo do
mercado mundial, podemos citar o caso do Facebook, com o Horizon Worlds, que
vem construindo e testando mundos e comunidades em realidade virtual, e se
conceitua como: Horizon Worlds € um mundo virtual em constante expansao, onde

vocé pode explorar, jogar, criar e colaborar com outros usuérios, ainda:

Bem-vindo ao Horizon Worlds, uma experiéncia social onde vocé pode criar
de maneiras extraordinarias. No Mundial, vocé ndo é apenas um
visitante. Vocé faz parte do que o torna 6timo.

(..)

Horizon Worlds é apenas o ponto de partida. Conecte-se com pessoas de
todo o mundo e teste suas habilidades, imaginacdo e muito mais (META,
2022).

Outro exemplo € aNvidia, do mercado de jogos, que desenvolveu
o Omniverse, um espaco de colaboracdo virtual e simulacdo de design 3D,
totalmente compartilhado, por meio de uma plataforma aberta, facilmente extensivel,

desenvolvida para simulacgéo fisicamente precisa em tempo real:

Criadores, designers, pesquisadores e engenheiros podem conectar as
principais ferramentas de design, ativos e projetos para colaborar e iterar
em um espaco virtual compartilhado. Os desenvolvedores e fornecedores
de software também podem construir e vender facilmente Extensdes,
Aplicacdes, Conectores e Microsservicos na plataforma modular da
Omniverse para expandir sua funcionalidade (NVIDIA, 2022).
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Outro caso notério € o da Microsoft, que criou a Mesh, uma plataforma de
colaboragdo e comunicacdo onde € possivel realizar reunides com hologramas,
permitindo a presenca e experiéncias compartilhadas de qualquer lugar, e em

qualquer dispositivo, por meio de aplicativos de realidade mista:

Conecte-se com nova profundidade e dimenséo. Envolva-se com contato
visual, expressdes faciais e gestos. Sua personalidade brilha a medida que
a tecnologia desaparece.

(...)

A inteligéncia digital chega ao mundo real. Veja, compartilhe e colabore em
conteldo 3D persistente. Esse entendimento comum acende ideias,
estimula a criatividade e forma lagcos poderosos.

(-.)

Aproveite a liberdade de acessar o Mesh no HoloLens 2, fones de ouvido
VR, telefones celulares, tablets ou PCs — usando qualquer aplicativo
habilitado para Mesh (MICROSOFT, 2022).

E da prépria Nike, que desenvolveu a Nikeland, conforme sua descri¢éo, a
Plataforma faz parte de um servico oferecido pela Roblox, que permite que usuarios
desenvolvam jogos, se conectem com outros usuarios para jogar e usem conteudo
criado por todos os usuarios no universo virtual definitivo (ROBLOX, 2022).

Por fim, The Sandbox, um universo virtual em que é possivel comprar
terrenos e criar itens virtuais, por meio de um jogo do tipo play to earn, que combina

a tecnologia blockchain, DeFi®® e NFTs* em um metaverso 3D:

O The Sandbox é um jogo que utiliza o blockchain e os contratos
inteligentes da rede Ethereum (ETH). Além disso, o game também propicia
a construcéo, posse e monetizagao através de tokens nao-fungiveis (NFT),
compreende um mapa composto por 166.464 terras. Para criar esses itens,
0s usuarios podem utilizar ferramentas como Vox Edit e GameMaker e
comercializa-los no préprio ambiente do jogo, o Sandbox Marketplace
(SANDBOX, 2022).

Além disso, possui sua propria criptomoeda, a sand, e desde a sua criacao,
em agosto de 2020, passou dos $0,067 iniciais para $3,21 em marco de 2022, ou
seja, uma valorizacdo de +4.639,40% (CRYPTO, 2022). Com ela € possivel realizar

transagbes semelhantes aquelas do mundo real, como construir casas, prédios,

%9 DeFi, ou financas descentralizadas, sdo aplicacdes baseadas em contratos inteligentes e
blockchains que fornecem servicos e produtos tipicamente associados ao sistema financeiro
tradicional, como empréstimos e negociacéo de valores (MERCADO, 2022).

40 Os tokens sdo ativos digitais representados de forma escassa, podendo ser utilizados como os
elementos basicos ligados as transac¢fes na rede nessa tecnologia (BODO et al., 2018).
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estabelecimentos comerciais e até mesmo alugar esses espacos para alguém que
possua interesse. Ainda, € possivel por meio dos softwares disponibilizados, os
usuarios podem criar itens do jogo e terrenos virtuais e assim, contribuirem da
construcdo deste metaverso, sendo o conteudo criado pelos usuarios € baseado em
tokens néo fungiveis (NFTs) que podem ser monetizados.

Tamanha é a repercussdo deste espaco que grandes empresas como a
Tesla, Adidas e muitas outras ja garantiram seu espaco neste metaverso, dentre
delas, a SoftBank, que invetiu US$ 93 milhdes. Também, cabe mencéo a brasileira
InspirelP, que em janeiro de 2022, adquiriu um espago pelo valor equivalente a
R$80.000,00. Ainda, a plataforma mundial The Sandbox, em parceria com o estudio
brasileiro de jogos Hermit Crab, anunciou no primeiro trimestre de 2022, a

construcdo da Sports Land:

O The Sandbox acaba de fechar parceria com o estudio de games brasileiro
Hermit Crab. O estudio esta desenvolvendo uma cidade virtual inspirada na
cultura brasileira que apresentara diversas experiéncias esportivas. Na
“Sports Land”, os jogadores poderdao interagir em um espago
social multiplayer e explorar uma grande cidade com diversos ambientes
esportivos para se divertir e competir, a cidade sera voltada ao universo
esportivo, e 0s avatares vao poder se aventurar em diversos games de
futebol, basquete, ténis, futebol americano, parkour, entre outros, enquanto
desfrutam de cenarios que lembram o Brasil, principalmente o Rio de
Janeiro (EXAME, 2022).

Ou seja, resta claro que a atual tendéncia das grandes empresas é de
procederem vultuosos investimentos na aquisicAo de espacos dentro dessas
plataformas, a fim de estarem proximos de seus usuarios, oferecendo produtos e
participando dessa que, a0 menos por ora, proporciona um grande potencial de
investimento e consolidacdo de suas marcas dentro desses novos ambientes de
convivéncia.

Cabe salientar, além dos objetos virtuais, ha algo que se assemelha a
"imoveis" virtuais que podem ser adquiridos dentro destes ambientes digitais,
comumente chamados de "lands". Diferente da aquisicdo de uma propriedade fisica
no mundo real, onde o resultado é tangivel proporcionando um lugar para morar,
para receber familiares e amigos por exemplo, os "iméveis" virtuais nao fornecem
um abrigo fisico por estarem disponiveis dentro destes mundos digitais, porém, ao
adquirir um "imoével" virtual, seu adquirente podera construir, decorar ou mesmo

utilizar aqueles espago no ambiente digital para receber seus convidados.
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Por mais que possa parecer algo um tanto quanto distante, tais relacdes
estdo sendo amplamente buscadas pelos investidores e pelos frequentadores
destes mundos virtuais, e seus maiores entusiastas acreditam, que em breve uma
ampla gama de produtos e servicos estardo disponiveis em larga escala, com o

escopo de incentivar e difundir a participacao dentro desses novos ambientes.

4.2 Formas de aquisicdo e aspectos juridicos referentes aos espacos virtuais:
Andlise de caso do The Sandbox, Horizon Worlds e Second Life

Tratou-se, linhas acima, da existéncia de espacos virtuais que sao
denominados como "lands" nos mundos do metaverso. Esses espacos podem ser
adquiridos por diversos meios por usuarios para diversdo ou para negocios. E
possivel, por exemplo, que uma marca adquira um espaco para montar uma loja
virtual em trés dimensdes, onde os avatares dos usuarios do sistema se dirigem
para aquisicdo de bens digitais ou fisicos (que serdo remetidos pelos correios, por
exemplo).

Atualmente, em relacdo a negociacdes envolvendo esses espacos virtuais,
deparamo-nos com uma nova busca mundial, como a corrida dos europeus em
busca do ouro presente no Novo Mundo, que aflorava fantasticamente na superficie
da terra, crescendo como plantas e mesmo abundante como 0s peixes nos rios na
fantasiosa cidade de Eldorado (LAS CASAS, 1951), que segundo a mais conhecida
e divulgada teoria, tratava-se de uma invencdo puramente indigena, criada com o
propésito de ludibriar os gananciosos europeus (NOUHAD, 1988).

Porém, diferentemente da mais famosa cidade imaginaria americana,
numerosos sao os casos de descoberta de tesouros nestes mundos digitais, sendo o
primeiro caso de notoriedade das possibilidades reais de acumulacédo de capital em
um metaverso, o da chinesa Ailin Graef, que no final de 2006, tornou-se a primeira
milionaria com transacfes financeiras no Second Life, por meio da aquisicdo de
varios espacos virtuais, contabilizou em novembro de 2006 a cifra de US$ 1 milh&o,
com a comercializacao e criagao de temas, e de infraestruturas virtuais que fizeram
com que esses espacos, valorizados, tivessem significativos valores de revenda.

Tamanho € o desenvolvimento da comercializacdo desses espacos virtuais,
que em 2009, houve uma movimentacéo de US$ 620 milh6es, somente nos Estados

Unidos, mais especificamente no mundo virtual Second Life. Somente no segundo



98

trimestre de 2009, houve movimentagfes financeira de mais de US$ 140 milhdes
entre 0s seus USUArios, 0 que proporcionou um crescimento de 94% em relacdo ao
terceiro trimestre de 2008, proporcionando héa época que o Second Life fosse a
maior economia entre 0s mundos virtuais, com 0s usuarios vendendo produtos
virtuais como roupas, moveis, artes, além de servicos como consultoria, traducdes
ou arquitetura, na marca de US$ 600 milhdes (UOL, 2009).

Na atualidade o resultado destas operacfes ndo sdo diferentes, apenas no
ano de 2021, as vendas de espacos nesses universos virtuais superaram US$ 500
milhdes, além disso, a expectativa é que esta cifra dobre no ano de 2022 ultrapasse
a cifra de US$ 1 bilhdo, e tais valores sao possiveis de serem superados, j4 que
somente no primeiro més de 2022 as vendas totalizaram mais de US$ 85 milhdes.
No inicio do ano de 2022, um usuario adquiriu um espaco virtual pelo valor de 2,5
milhdes de reais, com o objetivo de ficar ao lado do Snoopverse, um conjunto de
espacos adquiridos no The Sandbox pelo rapper Snoop Dogg, atualmente, esse
token figura entre os mais valiosos, e seu valor de mercado é de mais de 4 bilhdes
de délares (INVESTING, 2022).

Os membros da sociedade, como esperado em todo e qualquer momento de
grande transformacéo, reagem de forma multiforme defronte novas realidades,
alguns ficam fascinados, outros perplexos, ainda, muitos podem se deslumbrar ou
permanecerem incrédulos e céticos, e também aqueles que se adaptam e aderem
as novas tecnologias sem maiores ponderacdes, e outros que relutam em
acolherem, sendo a questdo crucial, entretanto, ndo é aceder ou ndo a
transformacao e consequente evolugdo, mas compreender que nao existem bons ou
maus movimentos, mas contextos dinamicos a serem compreendidos (CASTELLS,
2001). Assim, neste contexto a tecnologia ndo é boa, nem ma, e também néo é
neutra (KRANZBERG, 1986):

Nenhuma tecnologia é neutra. De fato, tome-se na mao um martelo, e veja-
se qual a atitude interior que ele inspira: certamente, a de bater, as vezes
com violéncia, em alguma coisa, provavelmente um prego. Agora, tome-se
um travesseiro; a atitude que ele inspira certamente é de calma, de
aconchego, de descanso — a menos de criangas que gostam de fazer uma
divertida guerra de travesseiros, mas mesmo nesse caso a atitude induzida
por ele ndo é de machucar uma outra pessoa com violéncia. Portanto,
esses dois artefatos induzem uma determinada atitude interior e certos
sentimentos (SETZER, 2007).

Diante deste entendimento, a utilizagdo correta de uma determinada
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tecnologia proporcionaria a realizacdo de tarefas de forma mais veloz, com potencial
reducdo de custo e por consequéncia, acarretando uma maior satisfacdo das
pessoas envolvidas no processo. Um formato de se mensurar o proveito de
determinada tecnologia € o de valorar como interage e modifica 0s seus usuarios,
compreendendo se foi devidamente internalizada pelos seus utilizadores, fazendo
com que a sua aplicagéo por seres humanos a um caso concreto resulte em efeitos
positivos ou negativos.

E o mesmo serve para o presente objeto de estudo, como constata-se,
existe muito desconhecimento sobre o formato pelo qual ocorre o desdobramento
dessas negociacbes, 0 que propicia a realizacdo das operacdes sem o0 devido
conhecimento e pautado em premissas equivocadas, ou um afastamento de parte
daqueles que poderiam estar operando dentro destas plataformas. Por isso, faz-se
necessario compreender alguns termos que se tornaram presentes no dia a dia dos
operadores destas plataformas, proporcionando a correta compreensao do tipo e
formato das operacfes presentes dentro desses espacos.

De plano, cada metaverso terd suas proprias regras de ingresso, uso e
participacdo, por isso analisaremos 0s universos virtuais do The Sandbox, Horizon
Worlds e Second Life a fim de trazer a lume alguns aspectos juridicos interessantes,
em especial sobre a propriedade e o0 uso de espacgos virtuais que possam vir a trazer
prejuizos para 0os seus usuarios. Para entrar em qualquer universo paralelo é
simples, basta ter um navegador que pode ser conectado de qualquer dispositivo
gue tenha acesso a internet para aceder as referidas comunidades virtuais.

Antes de adentrarmos nas especificidades de cada uma das plataformas, é
interessante trazer a tona algumas informacGes sobre o surgimento destes
ambientes. O jogo online Second Life, funciona simulando o mundo real, onde o
usuario cria seu préprio personagem e interage com outros usuarios, podendo
constituir familia, possuir bens virtuais, “imoveis” para seus personagens e até
mesmo realizar negocios e prestar servicos remunerados a outros jogadores. O jogo
possui uma moeda virtual prépria chamada de Linden Dollar que pode ser comprada
via cartdo de crédito e ha ainda a possibilidade de se converter o dinheiro virtual em
moeda corrente (TEIXEIRA, 2020).

Criado em 2002 por Philio Rosedale e desenvolvido pela Empresa Linden
Research, idealizou-se um universo onde os usuarios de computador podiam se

conectar e interagir com os outros. A principal diferenca, foi a criacdo de
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personagens que interagiam dentro de um mundo virtual que recriava a realidade,
podendo construir casas, espacos de divertimento e outros, sendo que os locais
onde seriam edificados eram de propriedade da empresa produtora, a qual,

autorizava o0 uso por meio de um pagamento mensal:

Second Life, criado em 2002 pela empresa Linden Research Inch. (Linden
Lab), é definido como um metaverso social no qual seus usuarios habitam
na forma de avatares, que alude ao escopo de acdo gerado por uma rede
de computadores interligados, e em que o0s usuarios se relacionam em
tempo real e compartiham a visualizagdo do mesmo espacgo grafico
(RHEINGOLD, 2004).

Figura 1 - Imagem Plataforma Second Life
Fonte: Secondlife, 2022

O mundo virtual Horizon World é da empresa Meta, proprietaria do
Facebook, Instagram, WhatsApp e de outros aplicativos eletrénicos de grande
relevancia mundial. A empresa idealizou sua plataforma de realidade virtual,
inicialmente, para o publico canadense e estadunidense. Obrigatoriamente seus
usuarios deverdo portar um dispositivo chamado Oculus Quest 2 para utilizarem a

plataforma.

Figura 2 - magem Plataforma Horizbn Worlds
Fonte: HorizonWorlds, 2022
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A plataforma Horizon Worlds ndo esta disponivel para o0s usuarios
brasileiros, por tal motivo, ndo sera analisado as clausulas de seu termo de uso,
porém, optou-se pela sua mencéo diante da relevancia e do impacto causado pelo
anuncio do inicio das atividades da empresa no metaverso, inclusive, com a criagéo
e alteragcdo do nome do conglomerado de empresas do grupo para Meta, pois,
segundo o CEO Mark Zuckeberg, o metaverso é a proxima fronteira para conectar
pessoas, assim como as redes sociais o eram quando comecamos (META, 2021).

Conforme abordado anteriormente, The Sandbox € um metaverso virtual que
se tornou popular onde é possivel comprar terrenos e criar itens virtuais por meio de
um jogo do tipo play to earn, que combina a tecnologia blockchain, DeFi e NFTs em
um metaverso 3D. Seus avatares tém um estilo visual em blocos como o Minecraft#!
e podem construir, possuir e monetizar usando NFTs e a sua moeda digital sand.
Lancado em 2011 pela Pixowl, The Sandbox era inicialmente uma plataforma de
jogos para celular com o objetivo de competir com o Minecraft. Em 2018, no entanto,
os cofundadores Arthur Madrid e Sebastien Borget decidiram explorar o potencial de
um metaverso 3D na blockchain. O novo projeto The Sandbox foi lancado em 2020 e

se tornou um dos jogos de mais rapido crescimento do setor cripto.

» 4 re
Figura 3 - Imagem Plataforma The Sandbox
Fonte: TheSandBox, 2022

4 Minecraft é um jogo eletrénico que permite a construcdo dos mais variados mundos e objetos
usando cubos, como, por exemplo, casas, estabelecimentos comerciais, museus etc. Na verdade o
cenario do jogo é formado totalmente pelos blocos (cubos) de pedra, madeira, areia, agua, cimento,
entre outros materiais disponiveis. E permitido o deslocamento dos blocos para outros lugares,
construindo e desconstruindo coisas. Além disso, é possivel realizar a mineracao e coleta de recursos
para construcdo de coisas, podendo ser caracterizado como um jogo misto de sobrevivéncia e
exploracdo. (TEIXEIRA, 2020).
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Parte de seu grande sucesso decorre das parcerias com mais de 165
marcas para criar avatares no mundo virtual de personagens famosos como Snoop
Dog e The Walkind Dead. Desta forma, neste universo virtual é possivel realizar
comercializacdo de diversos itens, dentre eles os espacos virtuais, assim, para
discorrer sobre o objeto do presente trabalho, de inicio, sera analisado como s&o
descritos estes espacos virtuais:

Uma Land é um pedaco digital de imével no metaverso do Sandbox que os
jogadores podem comprar para construir experiéncias encima. Depois de
possuir um Land, vocé podera preenché-lo com Jogos e Ativos. Cada Land
€ um token Unico (ndo fungivel) localizado na blockchain publica Ethereum -
ERC-721 (SANDBOX, 2022).

No universo virtual do The Sandbox existem um total de 166.464 unidades
disponiveis, em um mapa quadrado de 408x408, sendo que, por meio da unido de
varias lands de um mesmo proprietario podera ser formar um estado, e por meio da
juncéo de vérias lands de proprietarios diversos se sera possivel a formacdo de um
distrito, que podem ser acessados através de um mapa virtual no site oficial do The
Sandbox. Esses espacos virtuais sado caracterizados por tokens ERC-721 exclusivo

e nado fungivel na blockchain Ethereum:

O ERC-721 (Ethereum Request for Comments 721), proposto por William
Entriken, Dieter Shirley, Jacob Evans, Nastassia Sachs em janeiro de 2018,
€ um padrdo de token nédo fungivel que implementa uma API para tokens
dentro de contratos inteligentes. Ele fornece funcionalidades como transferir
tokens de uma conta para outra, obter o saldo atual do token de uma conta,
obter o proprietario de um token especifico e também o fornecimento total
do token disponivel na rede. Além dessas, ele também possui algumas
outras funcionalidades, como aprovar que uma quantidade de token de uma
conta possa ser movida por uma conta de terceiros. Se um contrato
inteligente implementar os seguintes métodos e eventos, ele pode ser
chamado de contrato de token n&o fungivel ERC-721 e, uma vez
implantado, serd responsavel por acompanhar os tokens criados no
Ethereum (ETHEREUM, 2022a).

O ERC-721 introduz um padrdao para NFT, ou seja, esse tipo de token é
anico e pode ter valor diferente de outro token do mesmo smart contract, diante da
sua idade, raridade ou por qualquer outra particularidade que o torne mais valioso.
Desta forma, a land consiste em um pedaco digital de um espaco no metaverso do
The Sandbox, onde podem ser construidas experiéncias digitais, por meio dos jogos

ou preenché-los com os ativos presentes naquele universo virtual:
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Qualquer entidade projetada com a intengdo de adicionar elementos de
design de nivel ao criador de jogos ou uséa-lo como equipamento para seu
avatar conta como um ativo. Os ativos podem ser usados para experiéncias
no jogo, para preencher um land para criar experiéncias de jogo ou para
serem negociados e monetizados no blockchain (SANDBOX, 2022).

Como abordado anteriormente, os NFTs dentre as inUmeras possibilidades
de utilizac@o e vinculagéo, se tornaram terreno fértil para a disseminacéo de obras
de arte ou expressbdes graficas. No caso das expressdes graficas, artisticas e
demais obras de arte, é possivel tornar sua posse digital, quando se tratar de uma
obra fisica, ou mesmo, que essa obra tenha origem no meio virtual, em ambos os
casos, as obras e os dados de sua autoria e propriedade passam a ser
permanentemente registradas no livro razdo de uma rede blockchain, podendo ser
comercializadas pela referida plataforma. Certo que a tecnologia ndo é por si s6 uma
garantia de autenticidade, pois ela ndo diz que vocé tem a copia, mas sim uma copia
com determinadas propriedades, pois, “dono” ndo sera exatamente um proprietario,
mas sim tera controle, e o controle sera sobre o token, ndo sobre o arquivo digital
(GRAHAM, 2021).

No caso em apresso, os NFTs podem ser usados para registrar de forma
permanente e nominal as conquistas alcangadas dentro daquele determinado game.
Seja no jogo, nos mundos virtuais, obras de artes ou qualquer outra destinacao dada
aos tokens, permite ao seu detentor comercializa-la ou usar os beneficios

relacionados a posse destes NFTs:

Os tokens ndo fungiveis combinam as melhores -caracteristicas da
tecnologia blockchain descentralizada com ativos ndo fungiveis para criar
tokens comprovadamente Unicos, comprovadamente escassos e
comprovadamente auténticos utilizando a tecnologia blockchain. Eles
também permitem uma maneira flexivel de armazenar, controlar e proteger
as informacg0@es relacionadas a identidade de uma pessoa. Os tokens nao
fungiveis tm uma longa histéria, desde 2012 com a introdugdo de moedas
coloridas construidas na rede Bitcoin (LAU, 2019). 4?

No The Sandbox, um ativo pode ser categorizado em trés diferentes
formatos: (i) entidade, serve como um design de nivel, podendo ser caracterizado por

um ativo de ambiente como uma arvore, um prédio ou um carro presente na land; (ii)

42 No original: Non-fungible tokens combine the best traits of decentralized blockchain technology with
non-fungible assets to create provably unique, provably scarce, and provably authentic tokens utilizing
blockchain technology. They also allow for a flexible way to store, control, and protect the information
related to one’s identity. Non-fungible tokens have had a long history, since 2012 with the introduction
of colored coins built on the Bitcoin network (LAU, 2019).
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equipamento, consistente em qualquer item que possa ser anexado ao avatar, como
uma espada, um chapéu ou mesmo uma vestimenta diferenciada; (iii) quadra, além
dos blocos basicos que estardo disponiveis com o produtor inserido no ambiente
virtual, os participantes poderao criar outras possibilidades de experiéncias por meio
de uma nova cadeia de blocos. Desta feita, o ERC-1155 consiste em um novo
padrdo para representar itens virtuais na blockchain Ethereum, permitindo a criacao
inUmeros tokens, assim, estes contratos inteligentes permitirdo aos seus usuarios
criar uma quantidade infinita de cépias de um mesmo ativo (tokens fungiveis),

diferentemente da criacdo de forma escassa e exclusiva por meio da ERC-721:

A ideia é simples e busca criar uma interface de contrato inteligente que
possa representar e controlar qualquer nimero de tipos de token fungiveis e
ndo fungiveis. Desta forma, o token ERC-1155 pode fazer as mesmas
funcdes que um token ERC-20 e ERC-721, e até mesmo ambos ao mesmo
tempo. E o melhor de tudo, melhorando a funcionalidade de ambos os
padrées, tornando-os mais eficientes e corrigindo erros Obvios de
implementacao nos padrdes ERC-20 e ERC-721 (ETHEREUM, 2022b).

Desta forma, a Land € o epicentro do The Sandbox, e com a aquisi¢cdo
destes espacos permitird ao usuério participar da jogabilidade do referido espaco
virtual, hospedar jogos e experiéncias dentro do seu espaco virtual, organizar
concursos e eventos e ainda participar da governanca e tomada de decisdes acerca
do futuro deste metaverso. Diante da sua escassez, poderd ainda, ser
comercializada as referidas unidades ou alugar esses espacgos para criadores de
jogos, interessados ou mesmo para espacos publicitarios.

Os usuéarios podem procederem a aquisicdo de um pedaco digital de
‘imovel” no metaverso do The Sandbox, da seguinte maneira: (i) Devidamente
cadastrado na referida plataforma do metaverso (The SandBox) deverd ser
analisada as condicbes de compra; (i) Deverd ser aberta uma conta em uma
exchange de criptomoedas; (iii) No caso, visto possuir criptomoeda propria, a sand,
deve o interessado em adquirir a Land, proceder a aquisicdo de criptomoedas
suficientes para a operacado; (iv) Com a carteira de criptomoedas devidamente
habilitada, basta conectar-se a plataforma do metaverso escolhida e proceder a
aquisicdo. Por se tratarem de tokens nao fungiveis (NFTs), aperfeicoada a
aquisicdo, as unidades de cédigos insubstituiveis e ndo intercambiaveis que estao

atreladas ao arquivo que correspondem a uma codificacdo dentro do sistema da
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blockchain publica Ethereum - ERC-721, serdo imediatamente transferidas para a
carteira digital do seu adquirente.

Certamente, uma operacdo muito menos complexa do que a aquisicdo de
uma propriedade imobiliaria convencional, assim, diante de todas as caracteristicas
discorridas, percebe-se que a land presente neste ambiente consiste em um token
ndo fungivel (NFT) que pode ser classificado como um bem mével, conforme a
regulacéo nos artigos 82 a 84 do Cdédigo Civil, pois é passivel de deslocamento sem
prejuizo de sua substancia ou destinacdo econdémica.

Incorpéreo, pois ndo existe fisicamente, ndo possuindo materialidade, tendo
sua existéncia abstrata ou ideal, mas valor econdémico, como o direito autoral, o
crédito, a sucessdo aberta, o fundo de comércio, ndo podendo ser tocados pela
pessoa humana. S&o criagcbes da mente reconhecidas pela ordem juridica
(GONCALVES, 2016).

Infungivel, como amplamente exposto no capitulo anterior, diante da
impossibilidade de substituicAo por outro de mesma espécie, qualidade e
guantidade. Indivisivel, em sintonia com artigo 83 e 84 do Cadigo Civil diante da
impossibilidade de dividi-lo sem alterar a sua propriedade, caracteristica ou
substéancia. Inconsumivel, pois, o uso ndo importa a destruicdo imediata da propria
substancia. Singular, ja que considerados em sua individualidade, representam uma
unidade autdbnoma. Comercializavel, visto se encontrarem disponiveis para
negociacdo, ndo havendo nenhum obstaculo legal para tanto. Acessoério, pois sua
existéncia supbe a do principal. E por fim particular, jA que ndo se enquadram no
conceito estabelecido no artigo 98 e seguintes do Codigo Civil.

Desta forma, analisando a comercializacdo dos “terrenos” nos mundos
virtuais, como no caso exemplificado acima, resta evidente que ndo se trata da
aquisicdo de uma propriedade imovel, pois, se tratam de institutos completamente
distintos, contudo, a terminologia adotada pelas plataformas e a percepcdo que os
usuarios possuem dessas comercializacbes sdo objeto de davidas e discussoes,
ainda, reforcado pela lacuna legislativa que paira sobre os tokens, e
consequentemente, a auséncia de um o6rgao regulador e fiscalizador, que poderia
corrigir eventuais falhas de mercado:

Sobre a matéria, evidencia-se que o cambio criptografado também nao

possui um tratamento juridico bem definido no ordenamento brasileiro, mas
sdo, em geral, tutelados de duas formas principais pela doutrina emergente,
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guais sejam: como bens/ativos financeiros e como moedas estrangeiras
(MEIRA et al., 2020).

Assim, o primeiro passo para diminuir essas assimetrias informacionais
estaria vinculada com a ampla regulacdo, estabelecendo regras e diretrizes claras
para essas atividades econdmicas, garantindo assim um maior equilibrio e

diminuindo riscos inerentes a tais negociacoes:

Regulacéo é caracteristica de um certo modelo econémico, aquele em que
o Estado nao assume diretamente o exercicio da atividade empresarial, mas
intervém enfaticamente no mercado utilizando instrumentos de autoridade.
Assim, a regulacdo nao é propria de certa familia juridica, mas sim de opcao
de politica econémica (SUNDFELD, 2000).

Por meio desta regulacdo espera-se uma melhor determinacdo e
conceituacdo dos institutos, a fim de eliminar possiveis inconsisténcias, objetivando
assegurar o melhor equilibrio das relacdes ali estabelecidas, inclusive, com a
possibilidade concreta de se socorrer a teoria de regulagdo proposta por Lawrence
Lessig (2009), baseada no direito, nas normas sociais, na regulacédo pelo mercado e
da propria arquitetura idealizadas nestes ambientes.

Em razdo da especificidade dos locais onde ocorrem essas relacdes, 0
Direito devera utilizar clausulas abertas, indeterminadas ou gerais, pois uma
construcéo fechada e limitada néo teria o condao de propiciar a seguranca almejada
pela edicdo destes normativos legais. Por sua vez as normas sociais, ou a
netiqueta*®, sdo seguidas pelos usuarios sem a obrigatoriedade de existir a sua
presenca no ordenamento juridico formal, visto que as consequéncias acarretadas
pelos seus descumprimentos estdo estritamente relacionadas com uma
reprovabilidade do grupo que se pertence. Ja a regulacao realizada pelo mercado, é
desde sempre vinculada ao controle de o acesso dos usuarios por meio do preco e
do formato de aquisicdo destes produtos. Por fim, a arquitetura, por meio das
caracteristicas do sistema e de sua operabilidade, restringe ou impossibilita o
acesso a determinados comportamentos (FACHIN, 2021).

Entanto, para ingressar e fazer parte destes ambientes digitais, além de
realizar o cadastro, far-se-a necessario concordar com os termos de uso presentes

em suas respectivas plataformas. Como anteriormente discutido, diferentemente das

4 Nos primérdios da Internet era o conjunto de regras de conduta para o uso da Internet
(HOFFMANN-RIEM, 2021).
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construcles idealizadas pelos signatarios e seguidores de movimentos como a
Declaracgéo de Independéncia do Cyberespaco e do Manifesto Criptoanarquista, que
faziam o ideal ciberlibertario soar emancipador, na medida em que descreviam a
internet como um territério de resisténcia heroica a coacdo de governos totalitarios,
em verdade, tais relacdes cibernéticas nunca foram livres de uma regulacdo do
mundo analdgico, sendo que foram produzidos e monitorados pelo poder estatal,
gue vem desde o seu inicio buscando regulamentar sua utilizacdo através de uma
robusta legislacdo. Além da regulacdo embasada na teoria proposta por Lawrence
Lessig (2009), os navegadores dos ambientes virtuais se submetem a uma
regulacdo contratual adicional. Tais contratos sdo comumente denominados pelas
expressdes termos de uso, acordo do usuério, condicdes de uso, avisos legais,
termos ou termos e condi¢fes de uso.*4

Os referidos contratos norteiam a relacdo juridica estabelecida entre a
plataforma e o wusuario final dos servicos. Estes contratos sdo geralmente
acompanhados de outros documentos anexos, como politicas de privacidade,
politica de cookies, padrdes de comunidade, entre outros (VENTURINI et al., 2016).
Com a chegada da internet e a disseminagcédo da informatica, desenvolveu-se mais
uma maneira de se contratar, a contratacdo eletronica (FINKELSTEIN, 2004), o
contrato eletrbnico é aquele celebrado por meio de programas de computador ou
aparelhos com tais programas (GLANZ, 1998).

Desta forma, independentemente de se tratarem de contratos ocorridos
pelos meios eletronicos, tais relagdes devem ser classificados como consumeristas,
visto existir uma tipica relacao juridica de consumo estabelecida pela presenca do
fornecedor e consumidor em lados opostos, e tendo como objeto o produto ou
servico, conforme se depreende da andlise dos artigos 2° e 3° do Codigo de Defesa
do Consumidor - CDC. No ambito brasileiro, os contratos celebrados na internet
estdo sujeitos aos mesmos principios e regras aplicAveis aos demais contratos
celebrados no territério nacional, podendo o usuario ser considerado consumidor e o
proprietario do provedor/site fornecedor para todos os efeitos, até porque ndo ha
nenhuma incompatibilidade entre tais figuras e o0s conceitos trazidos pela lei
(GONCALVES, 2003; VASCONCELOS, 2002).

44 No original: Termos de uso (terms of use), acordo do usuario (user agreement), condicdes de uso
(conditions of use), avisos legais (legal notices), termos (terms) ou termos e condi¢cdes de uso (terms
and conditions of use.
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Partindo do pressuposto da aplicabilidade da legislagdo consumerista,
segundo esse microssistema juridico legal, consumidor € toda pessoa fisica ou
juridica que adquire ou utiliza produto ou servico como destinatario final (BRASIL,
1990). Ainda, o paragrafo Unico do referido artigo equipara a consumidor toda a
coletividade de pessoas, mesmo que indeterminaveis, nos casos que houverem
intervindo na aludida relacdo, além da previsdo do artigo 2°, que prevé a existéncia
as menc¢des dos consumidores por equiparacédo regidas pelo artigo 17 e 29 do CDC
(BRASIL, 1990).

A previsdo do artigo 17 se configura por uma relagdo estabelecida entre
fornecedor e um terceiro que ndo € a vitima do evento, ndo tendo a vitima
participado diretamente da relacdo de consumo, e a decorréncia esta interligada ao
fato do prejuizo ocasionado pelo evento. Por seu turno, a previsdo contida no artigo
29, configura-se pela simples exposicdo as praticas comerciais e contratuais
previstas no codigo consumerista, ndo sendo necessario o estabelecimento da

convencional relacdo de consumo:

Vale dizer: pode ser visto concretamente (art. 2°), ou abstratamente (art.
29). No primeiro caso, impde-se que haja ou que esteja por haver aquisi¢cao
ou utilizacdo. Diversamente, no segundo, 0 que se exige é a simples
exposi¢cdo a pratica, mesmo que ndo se consiga apontar, concretamente,
um consumidor que esteja em vias de adquirir ou utilizar o produto ou
servico (BENJAMIN, 1999).

Assim, na internet, o usuario podera ser considerado consumidor a partir de
uma contratacdo estabelecida em ambiente eletrénico, ou podera ser considerado
consumidor por equiparacao por estar sujeito as praticas comerciais e contratuais
desenvolvidas na rede. Por seu turno, o conceito de fornecedor vem estampado no

artigo terceiro do CDC:

Fornecedor é toda pessoa fisica ou juridica, publica ou privada, nacional ou
estrangeira, bem como o0s entes despersonalizados, que desenvolvem
atividade de produgcdo, montagem, criagdo, construcdo, transformacao,
importacdo, exportacdo, distribuicdo ou comercializacdo de produtos ou
prestacéo de servicos (BRASIL, 1990).

Em decorréncia dessa relacdo, a doutrina especializada sobre o tema versa
acerca da vulnerabilidade do contratante, no caso o consumidor, destacando, que tal
situacdo é intrinseca as relacdes de consumo, constituindo-se ela, em presuncéo

legal e absoluta a seu favor (BEHRENS, 2014). Desta feita, tal situacao inerente ao
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consumidor, é algcado ao posto de principio no ordenamento juridico brasileiro,
estando estritamente interligado com a preocupacédo do legislador em tutelar o
consumidor, elo mais fraco da relacdo de consumo. Neste sentido, o principio da
vulnerabilidade relaciona-se com a protecdo do individuo no ambiente comercial,
objetivando a aplicagcédo de demais fundamentos legais como a isonomia, equidade e
equilibrio das relagBes contratuais sendo, portanto, a vulnerabilidade caracterizada
como uma fonte de direito, gozando de respaldo juridico para sua efetivacao
(SOUZA e ALVES, 2020).

Insta pontuar que a vulnerabilidade do consumidor nos meios eletronicos
ndo se limita aos conhecimentos sobre a informatica, mas também sobre outros
campos presentes diariamente aos navegadores destas plataformas, como a correta
compreensao sobre as novas tecnologias, por exemplo. O mundo virtual modificou
0os habitos de consumo e o tempo, expandindo as possibilidades de publicidade,
agravando os conflitos de consumo e a propria vulnerabilidade informacional, fatica
e juridica do consumidor (BENJAMIN et al.,, 2014), estando ainda mais presente
diante da notdria imposicao dos contratos de adesao redigidos e impostos de forma
unilateral pelas plataformas digitais.

Nos estudos realizados, para se ter acesso aos termos de uso das
plataformas The Sandbox, Horizon World e Second Life, se faz necessério ingressar
em um sitio da internet diverso de onde esta inserido o local de ingresso para as
referidas plataformas, ou seja, correspondem a modalidade “browse-wrap
agreements”. Neste formato, tais clausulas contratuais sdo disponibilizadas por meio
de um link que ndo esta presente na tela principal do site, mas sim em um local
distinto daquele, necessitando que o0 usuario ingresse nestes links para que tenha
acesso as suas previsfes. Dessa forma tais contratos incluem clausulas que
vinculam o usuario sem sua aceitacdo expressa, que é presumida pelo mero acesso
ao site ou utilizagao do servico. Tal formato de apresentacdo dos termos de uso gera
muita controvérsia, pois, ndo se concede oportunidade prévia ao usuario de analisar

a clausulas dos Termos de Uso a que se pretende sua vinculagéo:

O “pbrowse-wrap” demanda pouca ou nenhuma interagdo com o usuario,
gue, usualmente, nem chega a tomar conhecimento de sua existéncia, haja
vista o formato utilizado para a exposi¢cdo do hiperlink, isto é, indicado com
letras minUsculas, no canto inferior da pagina da internet (geralmente néo
visivel quando se acessa o site) e com uma cor demasiadamente clara, a
ponto de tornar-se imperceptivel, tendo em vista a cor utilizada no plano de
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fundo da tela. Assim, o consumidor que, ingenuamente, acesse uma pagina
na internet, podera estar se vinculando a termos e condi¢cdes que sequer
tomou conhecimento de sua existéncia. Por isso, esta pratica comercial
telematica chama a atencéo dos juristas, na busca incessante da justica e
equilibrio contratual, ainda mais em se tratando de uma relacdo de
consumo. Portanto, os consumidores merecem um sistema de protecao
diferenciado, ainda mais diante deste novo contexto tecnolégico (LIMA,
2009).

Assim, sob o aspecto da plena transparéncia e conhecimento do usuario
destes ambientes, ndo é sustentavel e recomendavel a aplicacdo deste formato de
consentimento, pois, nesta espécie, ndo se oportuniza ao navegador a andlise
completa de todas as clausulas do Termo de Uso de forma facilitada, e diante da
falta de consenso mutuo, ndo haveria de se falar em aceitacdo das referidas
clausulas em total descompasso com a previsdo do artigo 5°, Xll, da Lei Geral de
Protecdo de Dados — LGPD - que define o consentimento como a manifestacgéao livre,
informada e inequivoca pela qual o titular concorda com o tratamento de seus dados

pessoais para uma finalidade especifica:

Sendo o consentimento do titular fornecido por escrito, ele devera estar
asseverado em clausula destacada das demais (clausulas contratuais). Isto
€, o titular deve ser informado ostensivamente sobre a necessidade de seu
consentimento para aquele negocio que se tem projetado.

(-.)

Além disso, o § 3° do art. 8° é claro ao expressar a proibicdo de tratamento
de dados pessoais mediante vicio de consentimento. Logo, o consentimento
obtido com vicio ndo produzira efeito para o titular.

No mais, o consentimento deve estar relacionado a objetivos certos e
especificos (por exemplo, para qualificar o consumidor no contrato a ser
firmado com o fornecedor) e ndo a autorizacdes genéricas, sob pena de o
consentimento ser nulo (TEIXEIRA, 2020).

Por sua vez, a doutrina e a jurisprudéncia se direcionam para a aplicacao do
sistema chamado “click-wrap agreements”, pois, nestes casos 0 consentimento
eletrbnico € manifestado de forma expressa no momento em que 0 usuario clica no

icone referente a expressao de anuéncia:

A expressado “click-wrap” deriva do fato de que estes contratos online
frequentemente requerem um cligue com o mouse em um icone na tela ou
num botdo que sinaliza a aceitacdo da parte as condi¢bes contratuais. Os
contratos “click-wrap” séo usados, dentre outras coisas, para (1) estabelecer
os termos para o download e uso de programas na Internet; (2) definir os
Termos de Uso de um site, isto é, as condigcbes para que 0S USUArios
acessem um site ou a parte de um site, como um chat ou um servigo de
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mensagem; e (3) estabelecer os termos para venda bens e servicos online
45(BUONO e FRIEDMAN, 1999).

Ainda, os termos de usos de modo geral se amoldam perfeitamente na
definicdo prevista no artigo 54 do Cadigo de Defesa do Consumidor, se tratando de
um tipico contrato de adesdo tendo como principais caracteristicas serem
unilateralmente elaborados, ofertados em carater geral, uniformemente, e terem
como modo de aceite a simples adesdo. Diante dessa elaboracdo e imposigédo por
parte do fornecedor de forma unilateral, a outra parte, em geral mais fraca e com a
necessidade de contratar, ndo tem poderes para debater clausulas nem propor

alteracdes, ou aceita ou recusa por completo (RODRIGUES, 2004):

Os contratos de adesdo originaram-se marcadamente pela massificacao
das relagBes de consumo. Ainda que néo se identifique rigidamente aquelas
fases pré-contratuais dos contratos do Codigo Civil, o CDC déa especial
atencdo a oferta, a publicidade, prospectos, pois estes sdo momentos em
gue o fornecedor atrai o consumidor para adquirir algum produto ou servigo,
obrigando-se, o fornecedor, desde ja, ao por ele anunciado (BENJAJMIN et
al., 2014).

De qualquer feita, analisando as referidas clausulas, de plano nos
deparamos com a previsdo de que os servicos ofertados pela plataforma The
Sandbox e Second Life sdo oferecidos e estdo disponiveis para usuarios com
dezoito anos de idade ou mais, ou que possuam maioridade legal de acordo com as
normas vigentes em seu territério. Tal previsdo, dentre outras possibilidades de
aplicacdo, esta alicercada com a validacdo dos potenciais negdcios juridicos que
poderdo vir a ser realizados pelos seus usuarios. Esta avaliacdo, no atual cenério
legislativo e normativo brasileiro, deve se dar pelo artigo 104 do Cédigo Civil, que
dispde que para que haja validade o negdcio juridico deve preencher os requisitos
de agente capaz; objeto licito, possivel, determinado ou determinavel; e forma
prescrita ou ndo defesa em lei (BRASIL, 2002). Os requisitos de objeto licito,
possivel, determinado ou determinavel e ndo impedimento legal, ndo geram maiores
debates, ja que ndo h&a qualquer impedimento para a comercializacdo dos espagos

virtuais ou de outros ativos digitais presentes na plataforma.

45 No original: The term “click-wrap” is derived from the fact that such online agreements often require
clicking with a mouse on an on-screen icon or button to signal a party’s acceptance of the contract.
Among other things, click-wrap agreements are used to: (1) establish the terms for the download and
use of software over the Internet; (2) set forth a Web site’s Terms of Service, i.e., the rules by which
users may access the Web site or a portion of the Web site such as a chat or message service; and
(3) establish the terms for the sale of goods and services online (BUONO & FRIEDMAN, 1999).
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Contudo, o requisito de se ter um agente capaz na rela¢do juridica travada é,
dentre todos, o que traz maior dificuldade, j& que é necessario garantir que as
pessoas que estéo realizando o negdocio juridico em ambiente virtual, ainda que por
meio de seus avatares, sejam dotadas de personalidade juridica. Para isso alguns
mecanismos ja sdo reconhecidos como certificadores de tal confirmagdo e de
garantir a autenticidade e integridade dos contratos firmados, como no caso de
assinatura eletrbnica ou a assinatura digital, em que é possivel se aferir a real
identidade das assinaturas realizadas no ambiente digital e garantir validade ao ato
juridico. H& também a possibilidade de identificacdo facial ou digital no acesso a
plataforma, por meio da camera do celular ou sensibilidade da tela, o que garantiria
a comprovacdo juridica exigida em lei, dentre outras formas, inclusive, pela
autenticacao de assinatura com o uso da tecnologia blockchain.

Por sua vez, tanto a plataforma Second Life quanto o The Sandbox né&o
possuem um formato de certificacdo dos dados apresentados pelos seus usuarios,
se limitando ao preenchimento na tela inicial de cadastro com dados como nome de
usuario, senha, email, data de nascimento, pergunta e resposta de seguranca, ou
por meio de acesso de uma conta em uma plataforma como Facebook, por exemplo,
assim, possibilitando o ingresso de incapazes ou menores de idade em seus
ambientes virtuais, 0 que poderia gerar potenciais problemas de invalidagdo dos
negocios juridicos realizados.

Ainda, os termos de uso das plataformas analisadas de forma semelhante
adotam uma limitagcdo de sua responsabilidade, além de ndo eximirem sobre as

garantias oferecidas pelos servi¢cos online prestados:

Até o limite permitido por lei, a TSB ndo sera responsavel por qualquer
perda de lucros ou quaisquer danos indiretos, incidentais, punitivos,
especiais ou consequenciais decorrentes de ou em conexdao com estes
termos. Além disso, na extensao total permitida por lei, a responsabilidade
agregada da TSB decorrente de ou em conexdo com estes termos nao
excedera U$ 100,00. Estas limitagbes e exclusbes relativas a danos
aplicam-se mesmo se qualquer recurso ndo fornecer a compensacao
adequada (SANDBOX, 2022).

Exceto se for fornecido em quaisquer termos adicionais, até 0 maximo
permitido pela lei aplicavel, em nenhuma circunstancia a responsabilidade
cumulativa da Linden Lab para com vocé excedera (i) cem délares (US$
100,00); ou (ii) as taxas, se houver, pagas por vocé pelo uso do servico;
(TILIA, 2022).
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Mesmo ndo sendo objeto principal de analise no presente estudo, a fim de
demonstrar o comportamento semelhante das plataformas, cabe especial mengao
aos termos de uso da Horizon Worlds que adota solugao semelhante:

Trabalhamos arduamente para fornecer os melhores produtos e servicos
gue podemos e para especificar diretrizes claras para todos que os utilizam.
No entanto, na extensdo maxima permitida por lei, nossos produtos e
servigcos sao fornecidos “como estdo”, e ndo garantimos que eles sempre
estardo seguros, protegidos ou livres de erros, ou que funcionardo sem
interrupcdes, atrasos, ou imperfeicdes. Nao controlamos ou direcionamos o
gue as pessoas e outros fazem ou dizem, e ndo somos responsaveis por
suas acbes ou conduta (seja online ou offline) ou qualquer contelddo que
compartilhem (incluindo contetdo ofensivo, inapropriado, obsceno, ilegal e
outros conteldos censuraveis) (HORIZON, 2022).

Por mais que o Cdodigo de Defesa do Consumidor admita a limitacdo de
responsabilidade, tal situacdo somente ocorre quando o consumidor se tratar de
pessoa juridica e tal isencdo esteja devidamente justificada, situacdo totalmente
diferente aos casos retratados acima, ndo havendo sob a Optica do direito brasileiro,
embasamento legal para que o provedor de servi¢cos preveja tal situacdo contratual.
Além da clausula de exclusao total da responsabilidade do fornecedor ou prestador,
ndo tem validade a clausula que atenua o dever de reparar dos fornecedores ou
prestadores em detrimento do consumidor (TARTUCE, 2016b). Ainda, cabe
salientar, a Lei n° 12.965/2014 - Marco Civil da Internet - consagra no seu artigo 3°,
inciso VI, que o uso da Internet no Brasil tem como um de seus fundamentos a
responsabilizacdo dos agentes de acordo com suas atividades, prevendo hip6teses
de responsabilizagéo civil dos provedores de servicos online nos seus artigos 19 e
21 (BRASIL, 2014).

No que tange o foro e a legislacdo competente para dirimir eventuais litigios
advindos dos referidos contratos, a plataforma The Sandbox opta pela escolha da

legislacdo do local onde se encontra a sede da empresa:

Os direitos e obrigacdes das partes e a interpretagdo destes Termos serao
regidos pelas leis de Hong Kong, sem dar efeito aos seus principios de
conflitos de leis. Se qualquer uma das partes mover contra a outra parte
qualquer processo decorrente destes Termos, essa parte podera ajuizar
processos apenas nos tribunais de Hong Kong e em nenhum outro tribunal,
e cada parte se submete a jurisdicdo exclusiva desses tribunais para fins de
tais processo (SANDBOX, 2022).

Solucéo anéloga adotada pela empresa que oferta os servigos da plataforma

Second Life:



114

Estes Termos e o relacionamento entre nés serdo regidos pelas leis do
Estado da California, sem levar em conta os principios de conflito de leis ou
a Convencdo das NagBGes Unidas sobre a Venda Internacional de
Mercadorias. Além disso, vocé e Tilia concordam em se submeter a
jurisdicdo e foro pessoais exclusivos dos tribunais localizados na Cidade e
Condado de Sao Francisco, Califérnia, exceto conforme previsto na Secéo
12 sobre arbitragem (TILIA, 2022).

Tal previsdo esta em total desacordo com o Marco Civil da Internet que
ratificou o sistema protetivo do CDC, dispondo sobre a nulidade de clausulas
anélogas a esta em seu artigo 8° em contrato de adesdo, ndo oferecam como
alternativa ao contratante a adocao do foro brasileiro para solucdo de controvérsias
decorrentes de servicos prestados no Brasil, estando em total sintonia com a
protecdo almejada pelo cdédex consumerista viabilizando o acesso a justica e
inibindo eventuais afrontas aos direitos fundamentais do consumidor. A eleicdo de
foro diverso do domicilio do consumidor, ainda que nao inviabilize ou impossibilite,
dificulta sua defesa e ofende o art. 6°, VIII, do CDC, que diz ser direito basico do
consumidor a facilitagdo de sua defesa em juizo (GRINOVER et al., 2019).

Além da eleicdo do foro ja discutido, a plataforma Second Life estabelece a
obrigatoriedade de resolucdo de eventuais litigios advindos das referidas relacées,

por meio da arbitragem:

Estes termos contém uma disposicdo de arbitragem que autoriza qualquer
das partes a eleger a arbitragem obrigatéria e vinculativa de determinados
litigios. Os termos da disposicdo de arbitragem estdo estabelecidos na
cldusula 12 abaixo, titulada "resolucéo de litigios e arbitragem" (TILIA, 2022)

A legislacdo consumerista impede a adocdo prévia e compulsoria da
arbitragem no momento da celebracdo do contrato em sintonia com o disposto do
artigo 51, VII do CDC, porém, ndo impede que diante de eventual discusséao,
havendo consenso das partes, especialmente por parte do consumidor, seja
instaurado este formato para a resolucdo do litigio. Em verdade a legislacéao
consumerista incentiva a criagdo de meios alternativos de solucdo dos litigios,
ressalvando, que tais formatos ndo possam decorrer de forma impositiva, cabendo
ao Poder Judiciario, quando constatada as abusividades, declarar a nulidade de

clausula compromissoria arbitral.



115

Ainda, os termos analisados preveem a possibilidade de alteracdo das
cldusulas do termo de uso sem o consentimento do usudrio, bastando a

continuidade do uso do aplicativo como aquiescéncia sobre tais modificacdes:

A TSB reserva-se o direito de alterar estes Termos a qualquer momento,
publicando um aviso nesta pagina. Qualquer usuario que use 0s Servigos
apos uma alteracdo entrar em vigor aceita os Termos conforme alterados.
Um usuario que ndo aceitar os Termos alterados deixara de usar os
Servicos (SANDBOX, 2022).

A Linden Lab se reserva o direito de modificar este Contrato e quaisquer
Termos Adicionais, a qualquer momento, sem aviso prévio (“Termos
Atualizados"). Vocé concorda que podemos notifica-lo sobre os Termos
Atualizados publicando-os no Servico e que seu uso do Servico apos
publicarmos os Termos Atualizados (ou envolver-se em outra conduta que
possamos especificar razoavelmente) constitui sua concordancia com o0s
Termos Atualizados Termos. Portanto, vocé deve revisar este Contrato e
guaisquer Termos Adicionais regularmente e com frequéncia (TILIA, 2022).

Conforme prescreve o artigo 51, incisos X e Xlll, do CDC, s&o nulas as
alteracdes feitas unilateralmente pelo fornecedor que modifiquem o preco ou o
conteudo do contrato, tal cuidado do legislador em separar a alteracdo do preco da
alteracdo da qualidade do contrato, em diferentes incisos no CDC, teve o objetivo de
realcar que a protecédo do consumidor contra uma delas independe da outra. Assim,
eventual alteracdo sem a correta comunicacdo e concordancia do usuario da
plataforma podera ser considerada nula de pleno direito, inclusive, a clausula
contratual que eventualmente a autorizou. As clausulas as quais o consumidor nao
teve prévio acesso nado terdo efichcia se ndo foi respeitada a garantia da
cognoscibilidade (CAVALIERI FILHO, 2019).

As duas plataformas analisadas definem as praticas aceitaveis no uso de
seus produtos e servigos, bem como quais condutas sdo vedadas quando de sua
utilizacdo, inclusive, prevendo a exclusdo do usuario e dos conteados

potencialmente abusivos a exclusivo critério da prépria plataforma:

Reservamo-nos o direito de remover Ativos e Jogos dos Servi¢gos, no todo
ou em parte, sem aviso prévio, por qualquer motivo ou sem motivo algum.
Sem limitar nosso direito de encerrar um usuario de acordo com estes
Termos, nos reservamos o direito de encerrar a conta de qualquer usuario
dos Servicos que tenha sido notificado de atividade infratora e/ou tenha
Ativos e/ou Jogos removidos do Servigo. Também nos reservamos o direito
de decidir se os Ativos e/ou Jogos sdo apropriados e cumprir estes Termos
para violacdes que ndo sejam violacBes da lei de propriedade intelectual.
Isso se estender4d ao direito da TSB de editar, modificar, moderar,
reformatar, alterar ou remover todas ou parte das descricbes, comentarios
e/ou anotacdes que vocé e/ou terceiros adicionam e/ou fazem em relacéo a
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seus Ativos e/ou Jogos de qualquer maneira que possamos determinar,
sempre que julgarmos apropriado (SANDBOX, 2022).

A Linden Lab pode suspender ou encerrar sua conta a qualquer momento
por qualguer motivo. Nesse caso, a Linden Lab ndo tera nenhuma
obrigacao ou responsabilidade para com vocé sob este Contrato ou de outra
forma, e vocé nédo tera direito a nenhuma compensacdo ou outro
pagamento, recurso, recurso ou reembolso (TILIA, 2022).

Ocorre que, existe uma linha extremamente ténue entre a responsabilidade
das empresas em minimizar o cometimento de exageros em seus espacos digitais, e
eventuais casos de excessos cometidos no controle de condutas e manifestacoes
realizadas pelos seus usuarios, sendo de suma importancia, que seja preservado o
direto a liberdade de expressdo, previsto nos artigos 5° inciso IV, e 220 da
Constituicdo Federal, devendo as restricbes ao conteiudo serem estabelecidas de
maneira clara e de acordo com preceitos basilares de Direitos Humanos e nao por
mera liberalidade e conveniéncia da referidas plataformas, até porque tal norma
constitucional, faz parte das chamadas liberdades publicas, integrante do nudcleo
intangivel da Constituicdo por ser um dos direitos inerentes a cidadania e a
personalidade:

Quanto a liberdade de expressédo o usuario da internet pode se expressar
escrevendo e postando o que bem entender, sendo que o conteldo
somente pode ser removido pelo provedor mediante ordem judicial.
Obviamente que o exercicio da liberdade de expressao ndo impede de o
prejudicado pleitear indenizagdo com o internauta ofensor se a
manifestacdo deste causar dano de ordem moral efou patrimonial
(TEIXEIRA, 2022).

Inclusive, insta mencionar que os provedores de aplicacdo de internet
somente serdo responsabilizados civilmente por danos decorrentes de conteudo
gerado por terceiros se, apdés ordem judicial especifica, ndo tomarem as
providéncias para, no ambito e nos limites técnicos do seu servico e dentro do prazo
assinalado, tornar indisponivel o contetdo apontado como infringente, ressalvadas

as disposicoes legais em contrario (BRASIL, 2014).

Note-se que, da forma como esta redigido, o Marco Civil viabiliza solu¢des
para acomodar os interesses em jogo de forma a prestigiar a liberdade de
expressédo, definindo claramente o papel do provedor e assegurando ao
mesmo uma funcdo de destaque na prevencdo e na eliminacdo do dano
sem que isso seja alcancado de forma através de juizos arbitrarios ou de
simples temor de futura responsabilizacdo (SOUZA, 2013).
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Ha verdadeiro posicionamento do legislador favoravelmente a livre
manifestacdo de ideias, garantindo ao provedor nenhuma responsabilizagdo pela
mera vinculacdo de conteudo realizado por terceiro em seus espacos. Assim, tais
previsdes deveriam estar fora dos seus termos de usos por serem potencialmente
ofensivas, ilicitas, abusivas e violadoras de direitos, jaA que a responsabilidade pelo
contetdo gerado, postado e disseminado na Internet recai primeiramente e, como
regra, sobre aquele que diretamente realiza a conduta danosa, excluindo a
responsabilidade do provedor em relacdo a vitima do dano, ndo tendo guarida legal
essa verificagcao prévia e eventual impedimento de vinculacdo de contetdo por parte
dos usuéarios.

Também, identificou-se nos termos de uso analisados a existéncia de um
padrdo uniforme acerca da politica de tratamento de dados pessoais dos usuarios e
privacidade. Em primeiro plano, por tais clausulas estarem disponibilizadas em um
outro termo conexo denominado Politica de Privacidade, no qual, deve ser acessado
através de um outro sitio eletrdnico.

Em seguida, no que tange ao compartilhamento de dados realizados pelas
plataformas analisadas, existe uma infinidade de previsdes possibilitando uma ampla
gama de situacdes onde tais informacdes poderdo ser utilizadas, assim, criando
praticamente uma atuacdo livre de qualquer restricdo para o seu amplo
compartilhamento, impossibilitando, o real controle por parte dos usuarios de como
exatamente estd sendo realizada e por qual objetivo ocorre essa troca de
informagao.

Tais condutas podem atingir diretamente a esfera personalissima dos
usuarios, cabendo precisar que o Direito a privacidade consiste na faculdade que
tem cada individuo de obstar a intromissdo de estranhos na sua vida privada e
familiar, assim como de impedir-lhes acesso a informac¢des sobre a privacidade de
cada um, impedindo que sejam divulgadas informacdes sobre esta area da
manifestacdo existencial do ser humano, seria o fundamento a defesa da
personalidade humana contra injungdes ou intromissdes alheias (PAESANI, 2014).

O ordenamento juridico brasileiro sempre assegurou a protecdo da
privacidade, porém, a partir do Marco Civil da Internet intensificou-se tais discussoes
sobre a protecdo da privacidade dos usuéarios das plataformas digitais, visto o
acesso a internet ser essencial ao exercicio da cidadania, o qual deve garantir o

direito a publicidade e a clareza de eventuais politicas de uso de organiza¢des que
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fornecem seus servigos através da rede mundial de computadores. Ainda nessa
evolucéo legislativa, a Lei Geral de Protecdo de Dados - LGPD, impde as empresas
e organizacbes a adequacdo ao Principio da Transparéncia e o Principio de
Segurancga, por meio da implementacdo de programas de governanca em
privacidade que, demonstrem o comprometimento dos controladores em adotar
processos e politicas internas que assegurem o cumprimento, de forma abrangente,
de normas e boas praticas relativas a protecdo de dados pessoais. Por fim, a
Emenda Constitucional n°® 115 adicionou ao artigo 5°, inciso LXXIX da Constituicao
Federal, como direito fundamental a garantia com o objetivo de promover a
dignidade humana e de proteger os cidadaos, tornando o direito a privacidade e a
protecdo de dados pessoais essencial a vida digna das pessoas, principalmente
nesse contexto de total insercao na vida digital.

A redacao das clausulas dos Termos de Uso, na forma como comumente se
apresentam, tem sido cada vez mais objeto de discussédo, uma vez que elas tém
implicacdes diretas na efetivacdo dos direitos fundamentais dos usuarios de Internet.
Tais direitos compreendidos como direitos humanos reconhecidos e positivados
pelas ordens juridicas nacionais, estdo normalmente vinculados com a relagdo do
individuo com o Estado. Os direitos fundamentais dizem respeito aqueles direitos do
homem positivamente reconhecido pelo direito constitucional, ao passo que o0s
direitos humanos fazem referéncia a posicbes juridicas de direito internacional
(SARLET, 2006).

Contudo a ideia de expanséo desses Direitos fundamentais comeca a atingir
as relagbes sociais como um todo, garantindo valores basicos que devem orientar as
relacdes juridicas e sociais, e que merecem ser promovidos em todos os aspectos
da vida civil, inclusive nas rela¢gdes contratuais entre particulares. Este entendimento
ficou conhecido como “efeito externo”, “eficacia horizontal dos direitos fundamentais”
ou, simplesmente, “eficacia dos direitos fundamentais nas relagdes privadas”. Desse
efeito vém-se extraindo desdobramentos praticos ndo negligenciaveis, que tracam
novas perspectivas para o enfrentamento de questbes quotidianas (MENDES,
2009):

Constata-se a existéncia de relativo consenso a respeito da possibilidade de
se transportarem diretamente os principios relativos a eficacia vinculante
dos direitos fundamentais para a esfera privada, ja que se cuida
induvidosamente de relacdes desiguais de poder, similares as que se
estabelecem entre os particulares e os Poderes publicos. Relativamente a
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intensidade, sustenta a doutrina majoritaria que a vinculagdo dos
particulares aos direitos fundamentais — em se tratando de detentores de
poder social — sera também equivalente a que se verifica no caso dos
Orgédos estatais (SARLET, 2012).

Como se percebe, as plataformas online detém um alto grau de controle
sobre o fluxo de informacgdes na internet, o que Ihes garante um poder social que
dificilmente sera alcancado por um unico individuo. Analisando a capacidade que os
intermediarios da internet tém de afetar a vida cotidiana de seus usuarios, é evidente
gue na relacdo entre eles deve prevalecer o entendimento de que se aplicam os
Direitos fundamentais. E afirmar, portanto, que, nas relacbes entre usuarios e
intermediarios de internet, os Direitos fundamentais devem ser respeitados como
meio de alcancar um equilibrio na relacao juridica firmada entre as partes.

No que tange a comercializacdo dos espacos virtuais e dos itens presentes
nos jogos, existe uma grande diferenca nos formatos adotados pelas plataformas.
Como discorrido, as lands disponiveis no espaco virtual The Sandbox sdo tokens
nao fungiveis (NFTs), caracterizando-se por unidades de codigos insubstituiveis e
nao intercambiaveis que estdo atreladas ao arquivo que correspondem a uma
codificacdo dentro do sistema da blockchain publica Ethereum - ERC-721, ou seja, a
partir do momento da sua aquisicéo fardo parte da carteira digital do seu adquirente.
Diferentemente dos espacos virtuais e dos itens comercializados pela plataforma
Second Life, que trazem uma definicdo diversa para as suas lands:

Second Life inclui um componente de Espaco Virtual que é armazenado em
nossos Servidores e disponibilizado na forma de unidades virtuais ("Terra
Virtual"). Virtual Land é a representacdo grafica do espaco tridimensional do
mundo virtual. A Linden Lab pode ou ndo cobrar taxas pelo direito de

adquirir, transferir ou acessar o Virtual Land, e essas taxas podem ser
alteradas a qualquer momento (TILIA, 2022).

Ou seja, ndo esta vinculada a nenhuma blockchain, se tratando de uma
comercializacado convencional de um item dentro da referida plataforma por meio de
uma cessao de direitos temporaria. Cabe salientar, que nos dois casos 0s espacos e
itens virtuais podem ser adquiridos diretamente da plataforma ou por meio de
comercializa¢do entre 0s seus Usuarios.

Diferente do caso do The SandBox, o Second Life designa que os seus

terrenos virtuais ndo séao de propriedade dos usuarios:

Second Life inclui um componente de Espacgo Virtual que é armazenado em
nossos Servidores e disponibilizado na forma de unidades virtuais ("Terra
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Virtual"). Virtual Land é a representacéo grafica do espaco tridimensional do
mundo virtual. A Linden Lab pode ou nédo cobrar taxas pelo direito de
adquirir, transferir ou acessar o Virtual Land, e essas taxas podem ser
alteradas a qualquer momento (TILIA, 2022).

Tal situagcdo repercute diretamente na propriedade destes itens e

principalmente no momento de eventual descontinuidade das plataformas:

A qualquer momento e sem aviso prévio, a TSB reserva-se o direito de
modificar ou interromper a oferta total ou parcial dos Servigos. A TSB pode,
a seu exclusivo critério e a qualguer momento, recusar qualquer pessoa que
solicite acesso ao Sandbox, rescindir seus direitos de criar e/ou fazer upload
de Ativos e Jogos e/ou bloquear ou impedir seu acesso e uso de quaisquer
Servigos ou recursos regido por estes Termos; desde que, no entanto, vocé
permaneca o proprietario de seus Ativos e Jogos de acordo com estes
Termos (SANDBOX, 2022).

Vocé reconhece que o Virtual Land € um direito de licenca limitado e néo é
um direito de propriedade real ou real, e ndo é resgatavel por qualquer
guantia em dinheiro da Linden Lab. Vocé reconhece que o uso das palavras
"Comprar", "Vender" e termos semelhantes tém o mesmo significado de se
referir & transferéncia da Licenca de Terreno Virtual como em relacdo a
Licenca de Linden Dollar. Vocé concorda que a Linden Lab tem o direito de
gerenciar, regular, controlar, modificar e/ou eliminar tal Terreno Virtual como
achar melhor e que a Linden Lab ndo terd nenhuma responsabilidade com
vocé com base no exercicio de tal direito. A Linden Lab n&o garante a
natureza dos recursos do Second Life que serdo acessiveis através do uso
do Virtual Land, ou a disponibilidade ou fornecimento do Virtual Land (TILIA,
2022).

Ou seja, no caso da cessacdao das referidas plataformas, os usuéarios do The
Sandbox continuardo como proprietarios dos NFTs referentes aos itens e espacgos
virtuais do jogo. Por sua vez, os usuarios do Second Life ndo terdo acesso e
nenhum tipo de indenizacdo pelos investimentos realizados, o que implica
diretamente na (in)seguranca juridica destas comercializacoes.

Como ja observado, as tecnologias trazem aspectos tanto positivos como
negativos, e a atitude da sociedade perante estes assuntos se transforma, conforme
seus usuarios compreendem o0 seu uso e sua aplicabilidade pratica, e a partir do
momento que essas novas tecnologias apresentam beneficios concretos para os
Seus usuarios.

Muitas ainda sdo as perguntas que remanescem em aberto, e de certo,
poderao ser objeto de estudo: (i) Pode ocorrer uma invasdo destes espacos virtuais,
e ocorrendo, qual é a medida a ser tomada? (ii) Eventuais prejuizos ocasionados,

como a destruicdo dos objetos virtuais serdo passiveis de reparagao por qual via?
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(i) e muitas outras que a cessagao do tempo de pesquisa ndo possibilitou a sua
resposta.

Desta forma, faz-se necessario um posicionamento dos Estados nestes
ambientes, em qualquer uma das hipoteses mencionadas, certamente demandara
tempo e investimento, pois precisardo, necessariamente, ultrapassar velhos
paradigmas burocraticos e amadurecer o entendimento sobre o0 metaverso,
tecnologia blockchain, smart contract, NFTs e outros, pois esta realidade virtual,
cada dia mais presente, ndo sera um desafio apenas para o ordenamento juridico
nacional na delimitacdo das praticas e dos negdcios juridicos travados no ambiente
virtual, mas principalmente para o controle estatal no uso dessas tecnologias, que,
em razdo destas novas plataformas, ampliam o relacionamento interpessoal para
cenarios ainda pouco conhecidos e explorados além de depender de uma

atualizacdo e renovacao legislativa e administrativa que permita tal insergéo.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa realizada ensejou algumas conclusdes sobre as especificidades
das comercializacBes dos seus “imodveis” realizadas nestes ambientes virtuais.

Conforme discorrido, o conceito de metaverso € debatido e estudado héa
diversos anos, significando “além de”, “no meio de”, “entre”, podendo exprimir
também, nocdo de mudanca, transcendéncia, autorreflexdo, fazendo referéncia a
universo, a tudo o que existe e é explicado pela fisica, incluindo ai o espaco e o
tempo.

Assim, trata-se do nosso mundo real, como um universo a mais de onde
existimos, superior das questdes fisicas, inclusive possibilitando a quebra de
algumas das leis da fisica que tanto conhecemos, desta forma, metaverso seria o
dominio em que a troca de informa¢des tem um valor ainda maior do que a troca
financeira e o consumo off-ine de bens, servicos e as experiéncias sao
acompanhadas pela navegacédo online das interfaces necessarias para desbloquear,
acessar e comprar as referidas centrais.

Diante disso, ndo se trata de um espaco alternativo, mas sim, uma
ampliacdo do espaco real do mundo fisico dentro de um espacgo virtual na internet,
tendo o metaverso carater real, bem como utilidade real publica e privada, entdo, se
caracterizando por uma tecnologia que se constitui no ciberespaco e se materializa
pela edicdo dos Mundos Digitais Virtuais em 3D - MDV3D - no qual existem
inimeros espacgos para convivéncia de seus usuarios, ocorrendo essa interacdo
independentemente das pessoas se encontrarem no mesmo espaco fisico,
rompendo com a barreira do tempo e espaco.

Tal relacdo nesses ambientes ocorrem por meio dos avatares que permitem
aos participantes realizarem escolhas poéticas criativas, as quais contrapdem-se
aos esteredtipos comerciais construidos no ciberespaco; sdo metaforas do
desconhecido criando mundos virtuais alegoricos.

Essa representacdo em forma gréafica e virtual, de aspectos variados, deriva
como uma metafora da tradicdo hinduista. Em lingua sanscrita, avatar significa uma
reencarnacao divina, “aquele que desce” e encarna num corpo fisico um ser imortal.
Assim como no marketing digital, que personificam por meio do avatar o cliente
ideal, os usuarios dos mundos virtuais podem se transformar naquilo que desejarem,

por meio destas representacao digitais.
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Mesmo ndo sendo uma novidade, desde o segundo semestre do ano de
2021, as grandes empresas do Vale do Silicio investem indmeros recursos no
desenvolvimento e engajamento dos usuarios nesta plataforma, que almeja ser mais
imersiva, propiciando uma experiéncia incorporada com base em uma sensacao de
presenca, como se 0 usuario estivesse ali com outra pessoa ou em outro lugar.

Assim, poderdo os usudrios destes ambientes interagirem uns com 0s outros
das mais variadas formas possiveis. Ainda mais, as empresas almejam fomentar o
consumo de produtos e servicos dentro destes ambientes.

Desta forma, podem os usuéarios adquirirem dentro desses espacos virtuais
itens, bens e “iméveis”. Porém, nos estudos realizados visualizou-se que estes
“‘iméveis” podem ser representados de diferentes formas: por um token unico (ndo
fungivel) — NFTs — localizado, no caso do The Sandbox, na blockchain publica
Ethereum - ERC-721, ou, como no caso do Second Life, consistente em uma
convencional cessao de direito de uso realizada dentro da prépria plataforma.

Ocorre que, além da imprecisdo da terminologia adotada, visto tais itens néo
possuirem qualquer referéncia com os bens imdveis convencionais, grande parte
dos usuarios destas plataformas ndo compreendem em sua integralidade os
conceitos e as terminologias adotadas pelos provedores, partindo de premissas
equivocadas acerca destas comercializagfes, inclusive, com a miscelanea juridica
acerca dos termos utilizados dentro desses ambientes.

Como discutido, diferentemente das construcbes idealizadas pelos
signatarios e seguidores dos movimentos liberais do Cyberespaco, na medida em
que aspiravam uma internet como um territério fora do alcance de qualquer
regulamentacdo do mundo real, em verdade, a realidade é totalmente diversa. Ja
que tais relacdes cibernéticas nunca foram livres de uma regulacdo do mundo
analdgico, sendo, produzidos e monitorados pelo poder estatal desde 0 seu inicio,
buscando regulamentar sua utilizacdo através de uma robusta legislacdo, o que néao
é diferente do caso em comento.

Mesmo ndo havendo uma legislacdo especifica acerca do metaverso, o
ordenamento juridico atual € suficiente para regular e abarcar as situacbes
decorrentes das relacbes ali instituidas. De certo, sera necessario um
aprimoramento e ajuste na aplicacdo de determinadas regras, a fim de se obter a

melhor resposta quando for necessério a intervencao estatal nestes ambientes.
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Diante disso, o estudo realizado apresenta resposta ao problema da
pesquisa formulado na introducdo, conceituando de forma técnica e precisa,
concluindo que as comercializacbes de “imoveis” realizadas dentro dessas
plataformas devem ser compreendidas em sua integralidade pelos seus usuarios, ja
que grande parte de seus frequentadores partem de premissas equivocadas, e com
ISso, estando sob forte risco de balizar seus investimentos em estruturas que podem

(ou ndo) serem efetivamente seguras.
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